HERZLICH WILLKOMMEN
HALLENREGELN




LUSCHAUER

e Zuschauer*innen mussen
sich an die Anordnungen der
far die Halle
Verantwortlichen und der
Turnierleitung halten
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* In der Halle HFV-
Sportschule sind die
Zuschauer*innen nur auf der
Tribune

*
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SPIELZEITEN

Alters- * Wichtig: Alle Spielzeiten
klasse ohne Halbzeit und ohne

Seitenwechsel!

E-Junioren 1 x 10 Minuten

* An- und Abpfiff zentral von
E-Madchen 1 x 10 Minuten der Turnierleitung
D-Junioren

1 x 12 Minuten

D-Madchen 1 x 12 Minuten




SPIELERZAHL

A -4 reldspicler & L Torhiter

D-Junioren
D-Madchen
E-Junioren
E-Madchen

4+1 4 9

 Maximal 4 Ersatzspieler




AUSWECHSELUNGEN

* Auswechslung an der * Wechselfehler:
Mittellinie oder hinter dem » Raufgelaufen ohne das
eigenen Tor, wenn die Halle Auswechselspieler schon
das nicht zulasst runter war

o Zeitstrafe (auf3er bei der
E-Jugend) & indirekter Freistof}

* ,Fliegend® heil’t es darf wo Ball bei Unterbrechung

jederzeit auch ohne

Unterbrechung gewechselt - Zu Beginn missen mind. 3

werden Spieler (inkl. TW) aufm Platz
* Wiedereinwechselungen >EIn
sind erlaubt « Abbruch: bei weniger als 3
Spieler
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AUSRUSTUNG
e Schuhe;

e Sohlen dirfen nicht farben

* Keine hervorstehenden
Noppen/Stollen

e Schienbeinschoner sind
Pflicht

 Spielball

e Muss ein Futsalball sein




SPIELFORTSETZUNGEN

* Anstol} * Eckstol}
* Direkter Torerzielung maoglich * Direkter Torerzielung moglich
* Bei der E-Jugend / den E- » Abstand Gegenspieler: 3m
madchen muss ein Fair-Play- « Ecken werden eingeschossen
Anstol} erfolgen. Hierbei wird e Auch die Abwehr des TW
der Ball von der verursacht einen Eckball

ballfihrenden Mannschaft
vom Anstolbpunkt kontrolliert
zum Gegner gespielt. Dieser
spielt den Ball kontrolliert
zuruck.

* Abstand Gegenspieler: 3m
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SPIELFORTSETZUNGEN

* Freistol3 e Strafstol}

« Far alle (1) Freistofe nur * 3m-Tore: vom 7m-Punkt
indirekte Ausfihrung 5m-Tore: vom 9m-Punkt

* Abstand Gegenspieler: 3m * Abstand zum Ball: 3 Meter

* Indirekte FreistdéfBe im
gegnerischen Strafraum: « Wird ein Strafstof3 innerhalb
Ausfuhrung von der der Spielzeit verhangt und die
Strafraumlinie Spielzeit lauft vor der

* Direkte Freistdéle im Ausfihrung ab, muss der
gegnerischen Strafraum: Strafstofd ausgefthrt werden.
Strafstof5 vom Punkt * Ein Nachschuss ist in diesem

Fall nicht erlaubt.




SPIELFORTSETZUNGEN

* Abstolf} (Ball ausm Toraus)  Einwurf wird Einkicken oder
e Nur durch den Torwart - Eindribbeln
Werfen oder Rollen « Ball ist FLACH ins Spiel zu
* Der Ball muss vor bringen
Uberschreiten der Mittellinie « Eindribbeln mit
durch mindestens einen Mehrfachkontakten méglich
Spieler beruhrt werden . Mindestabstand: 3m

- sonst indirekter Freistol} .
* Ein Tor kann vom

* Abwurf (Ball ausm Spiel) ausfiihrenden Spieler (auch
 Darf (iber die Mittellinie nach Eindribbeln) nicht erzielt
geworfen werden werden

* Ein Tor kann aber nicht
geworfen werden

- Abstol} [El
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ABSEITS, RUCKPASS & GRATSCHEN

* Abseitsregel * Gratschen
* st aufgehoben * Ausnahmslos in der Nahe von
Gegenspielern verboten
» Riickpass - Indirekter Freistof’ wegen

» Torwart darf den Ball nicht mit gefahrlichem Spiel

den Hind treh (Wi - Direkter Freistof3 bei
€h Hahden autnehmen (wie Kontakt des Gegeners
drauf3en)

- sonst indirekter Freistof} * Allerdings erlaubt, wenn kein
Gegner in der Nahe ist, z.B.

um den Ball vor der Seiten-

* Torwartspiel oder Torlinie zu retten

 darf den Strafraum auch
verlassen und mitspielen

* &
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BANDE, DECKE

* Bandenspiel * Deckenberihrung oder
« Ohne Banden, also mit herunterhangende
rundherum Seiten- bzw. Gegenstande
Toraus

* Indirekter Freistofl} unter der
Stelle der Berlhrung

e Ausnahmen:

* Faust- oder Fuflabwehr
durch Torwart

* Pressschlage und alle
Kopfballe




PERSONLICHE STRAFEN

* Ermahnungen und * Feldverweis auf Dauer
Verwarnung mundlich * 3 Min Zeitstrafe
aussprechbar * Aufflllen bei Gegentor,

« Offensiv bei Gratschen NICHT bei eigenem Torerfolg
einsetzen  Spieler darf am Turniertag

nicht mehr eingesetzt werden
» Zeitstrafe

. 2 Min Zeitstrafe » Zeitnahme der Zeitstrafen

« Zwingend bei Wechselfehlern und das Wiederauffullen
(auBer in der E-Jugend) uberwacht die Turnierleitung

» Auffullen bei Gegentor, » Absprache mit Turnierleitung,
NICHT bei eigenem Torerfolg dass dies nur mit keinem

» Bei mehreren Zeitstrafen nur Spiel in der Nahe passiert

eine Auffallung pro Gegentor [El
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PERSONLICHE STRAFEN

* FUr den Wiedereintritt in das
Spiel braucht keine
Spielruhe abgewartet
werden.

o Auf Zeit des Feldes
verwiesene Torhuter mussen
nach Wiedereintritt in das
Spiel so lange als Feldspieler
spielen, bis das Spiel
unterbrochen ist. Erst dann
Platztausch moglich.




ENTSCHEIDUNGSSCHIEREN

e "Elfmeterschief3en”
e Schiedsrichter bestimmt Tor

* gleiche Anzahl Schutzen, ggf.
reduzieren

* alle Gbrigen Spieler haben
sich hinter der Mittellinie
aufzuhalten

* Zunachst je drei Schitzen

 Anschliefend Sudden Death,
also 1 gegenl

o /weiter Schuss eines
Schitzen erst wenn alle mind.
1x geschossen haben




ORGANISATORISCHES

* Ein Trainer darf hinter der * Die Auswechselspieler und
Ersatzbank stehen Auswechselspielerinnen
mussen wahrend des Spiels

, auf der Ersatzbank sitzen
e Sollte der Trainer aus

technischen Grunden in der

Halle (z. B. Ersatzbank muss  Weitere

an der Wand stehen) nicht Mannschaftsverantwortliche
hinter der Bank stehen mussen wahrend des Spiels
konnen, so kdonnen diese auf der Ersatzbank sitzen
dann neben der Ersatzbank

stehen

o
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ORGANISATORISCHES

* Spiele werden von der
Turnierleitung an- und
abgepfiffen

* Eine effektive Spielzeit wird
nicht genommen

* Ausschliefblich der SR
signalisiert "Zeit anhalten®,
z.B. zum Aussprechen einer
Leitstrafe oder bei
Verletzungen (sparsam
nutzen)

-

 Der SR kann im Zweifelsfall
die Zeit verlangern bzw.
manuell nehmen wenn
Probleme auftreten

* Trotzdem Mitstoppen!

* Erstgenanntes Team spielt
von links nach rechts

« Zweitgenanntes Team hat
Anstolf}

* Mannschaftslisten sind der

Turnierleitung vorzulegen
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REGELFRAGEN

e Situation 1: e Situation 2:

* |m Strafraum geht ein « Team A befindet sich nur
Verteidiger mit gefahrlich noch mit 3 Spieler auf dem
gestrecktem Bein gegen Feld (1 TW, 2 Spieler), als der
einen Angreifer vor, ohne SR eine weitere Zeitstrafe
diesen aber zu treffen. gegen Team A verhangen
AnschliefAend trudelt der Ball muss. Die altere Zeitstrafe
in Richtung Toraus. Wie muss lauft noch ca. 20 Sekunden.
der Schiedsrichter Was kann bzw. muss der SR
entscheiden? machen?

* Antwort: * Antwort:

Indirekter Freistol5 von der Spiel ist abzubrechen

Strafraumlinie

o
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REGELFRAGEN

* Situation 3: * Situation 4.

* Bei einem Abstof} wirft der * Aus welcher Entfernung wird
Torwart den Ball ohne weitere der Strafstof5 bei
Berihrung Uber die Mittellinie Handballtoren (3m breit) bzw.
zu einem Mitspieler. bei normalen kleinen Toren
Entscheidung? (5m breit) ausgefihrt?

* Antwort: * Antwort:
Indirekter Freistof} auf der 3m-Tore vom 7m-Punkt

Mittellinie 5m-Tore vom 9m-Punkt




REGELFRAGEN

* Situation 5: * Situation 6:
* Ein Spieler gratscht nach dem * Der Torwart nimmt einen Ball
Ball, den ein Gegner am Ful} in seinem Strafraum
fahrt. Dabei berihrt er den regelkonform auf und wirft
Gegner nicht und spielt klar den Ball gezielt zu einem
den Ball. Wie ist zu Mitspieler vorm gegnerischen
entscheiden? Tor. Dieser kann den Ball aber

nicht erreichen, der Ball
trudelt an ihm und dem

 Antwort: e
Indirekter Freistof3 am Ort der verdutzen TW vorbei ins Tor.
Gratsche Wie ist zu entscheiden?

 Antwort:
Abstof3 (Es kann kein Tor

fﬂi geworfen werden)
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REGELFRAGEN

e Situation 7: e Situation 8:

* Wie viele Schitzen mussen * Bei Team A sitzt ein Spieler
pro Mannschaft fir ein eine Zeitstrafe ab. Wann darf
Elfmeterschiellen bestimmt der Spieler wieder am Spiel
werden? teilnehmen und sich somit

seine Mannschaft

. Antwort: vefvo.llstén.digen (zwei
Zuerst 3,dann 1 gegen 1 Moglichkeiten!)?

* Antwort:
Nach Ablauf der Zeit oder

nach Torerfolg des Gegners




REGELFRAGEN

e Situation 9: e Situation 10:

* Bei Team A mussen zwei * Der Torwart bekommt von
Spieler eine Zeitstrafe seinem Mitspieler den Ball
absitzen. Team B erzielt nun zugespielt und nimmt ihn
ein Tor. Welcher der beiden kurz vor seinem Strafraum an.
Spieler darf wieder am Spiel Als ein Gegenspieler
teilnehmen, oder darf sich die angelaufen kommt, geht er 1-
Mannschaft komplett 2 Schritte zurlick in seinen
vervollstandigen? Strafraum, nimmt den Ball mit

den Handen auf. Wie ist zu
entscheiden?

 Antwort:
Nur der Spieler, welcher zuerst
eine Zeitstrafe kassiert hat,  Antwort:;
darf wieder teilnehmen Indirekter Freistof3 auf der

[:‘ E[l Strafraumlinie
21




REGELFRAGEN

e Situation 11: e Situation 12:

« Team A fuhrt einen e Der Ball wird von einem
fliegenden Wechsel durch, Spieler der Mannschaft B
jedoch deutlich zu grof3zugig. gegen die Decke gekdépft.
Der einzuwechselnde Spieler Entscheidung?

befindet sich bereits 7-8
Meter auf dem Feld, wo er
den auszuwechselnden
Spieler ,abklatscht®. Wie muss
entschieden werden?

* Antwort:
Weiterspielen

 Antwort:
Indirekter Freistofl3, wo Ball bei
Unterbrechung / Zeitstrafe

gegen Einwechselspieler [El
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REGELFRAGEN

e Situation 13: e Situation 14:
* Der Ball wird von Mannschaft  Einer der Verteidiger begeht
A gegen die von der Decke ein strafbares Handspiel im
herunterhangenden Ringe eigenen Strafraum. Wie ist zu
geschossen. Entscheidung? entscheiden?
* Antwort: * Antwort:
Indirekter Freistof3 unterhalb Strafstod vom korrekten

der getroffenen Ringe Punkt




HAMBURGER FUSSBALL-VERBAND
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