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Vorwort

Dieses Handbuch erklart die Funktionen der BT6000 Master- und Evolution-Anzeigen :
- Betrieb der Bedienpulte.
- Beschreibung jeder Sportart.

Siehe letzte Seite dieses Handbuches, um den entsprechenden Anlagentyp herauszufinden
(Kapitel 6).
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(1) Umstellung zwischen Uhr- und Spielzeit.

(2) Zum Starten eines neuen Spiels Taste mind. 3 Sek. Gedrulckt halten.

(3) Reset der Spielzeit durch driicken von mind. 3 Sek. (Keine Anderung der Spielstande und Fouls).

(4) Ubergang zur nachsten Spielperiode. (Spielzeit muR gestoppt sein, Anzeigenwechsel dauert ca. 1 Min.).
(5) Start/Stopp der 24-Sek-Anzeigen.

(6) Start der Spielzeit.

(7) Stopp der Spielzeit.

(8) Zugang zum Parametrierungsmenu durch Driicken von mind. 3 Sek.

(

9) Korrektur Taste: Durch Driicken der Taste blinkt das Display des Pultes. Nach vorgenommenen Korrekturen, zur
Ruckkehr in den normalen Modus, Taste abermals driicken.

(10) Ballbesitz (rechts oder links). Driicken von Taste ,Correction” (9) und dann Taste ,Poss. Service® (Ballbesitz) (10)
I6scht bzw. reaktiviert den Ballbesitzpfeil. Rlickkehr zum regularen Betrieb Taste ,Correction® (9).

(11) Spielmodus : neues Spiel starten durch Driicken von mind 3 Sek. Parametrierungsmen(: Bestatigung der Parameter
und Ausgang des Menis. Riickkehr zum Spielmodus.

(12) und (12’) Auszeiten ,Heim* oder ,Gast®. Automatischer Stopp der Auszeit am Ende des Countdowns oder durch
Driicken der zuvor gedrickten Taste.

(13) Navigationstasten fur die Menus.

(14) und (14’) Mannschaftsfouls ,Heim* oder ,Gast".

(15) und (15’) Spielstande + 1 Punkt pro Mannschaft ,Heim* und ,Gast".
(30) Helligkeitseinstellung der Anzeigen.

(

31) Netzkontrolleuchte.

(16) und (16’) Personliche Fouls ,Heim® und ,Gast“ oder Strafzeiten ,Heim“ und ,Gast* mit einer programmierbaren
Dauer. Modus Fouls/Strafzeiten wird automatisch je nach Sportart ausgewahit.

(17) und (17’) nicht aktiv.

(18) und (18’) Bestatigung eines Fouls bzw. Spielstandes.

(19) und (19’) Numerische Tastatur, um die Spielernummern, die Auszeiten- oder Strafzeitendauer einzugeben.

(20) und (20’) Taste Spielstand + 1, 2 oder 3 Punkte fiir eine Mannschaft oder einen Spieler.

(21) Taste fur Spieler-Statistiken.

(

22) Korrekturmodus: Durch Dricken der Taste blinkt das Display des Zweitbedienpultes. Nach den Korrekturen erneut
Taste zur Rickkehr in den Spielmodus drticken.

(23) Hupe.
(24) Anzeige der 24 Sekunden mit Kontrollleuchte Start/Stop.

(25) Reset der 24 Sekunden (bei verbleibender Rest-Spielzeit unter 24 Sekunden werden die 24-Sek.-Anzeigen
ausgeblendet).

(26) Loschung der 24 Sekunden, aber nur bei gestoppter Anzeige (das LCD-Display (24) erlischt).

(27) (28) (29) Korrekturmodus: Durch Driicken der Taste C (28) blinkt das Display des 24-sek-Bedienpultes. Taste + (27),
um 1 Sek. zu erhéhen bzw. Taste — (29) um 1 Sek. zu reduzieren. Zum Bestatigen noch mal Taste C (28).

(32) Reset der 14 Sekunden.



1. Hauptbedienpult
1.1 Einschalten des Hauptbedienpultes

1/Schlieen Sie das Hauptbedienpult mit beiliegendem Zur Hauptanzeige Zur Hauptanzeige
230V  Steckernetzteil an (Bei ausreichender . P
i i Anschluf3 TN
Akkuladung nicht notwendig). i Neltzver ‘ AN
2/Schalten Sie das Pult ein (Taste 6). — sorgung &
Auf dem Display wird das Einschalten des Bedienpults = © z <’ O 5 I
angezeigt. Warten Sie einige Sekunden, bis folgende Meldungen 22 e ol o |[g

abgelaufen sind. Empfangsmeldung. Das Hauptbedienpult sucht
die Kommunikation mit den Anzeigen in der Sporthalle. L7
Anzeige des Funkempfangsniveaus und der Anzahl der Tafeln, Hauptbedienpult Hauptbedienpult
die an das Bedienpult angeschlossen sind. (Drahtverbindung) (Funkverbindung)

1.2 Ausschalten des Hauptbedienpultes

1/Durch Drucken der Taste ,TIME“ (1) von mind. 3 Sek. wird das Bedienpult komplett ausgeschaltet,
das Display erlischt, die Uhrzeit in der Anzeigetafel bleibt bestehen.

1.3 Sportart-Auswabhl

Nach dem Einschalten erscheint die Sportart-Auswabhl.
1/ Auswahl der Sportart mittels den Pfeil-Tasten (13).

2/ Bestatigen der Sportart mit Taste ,OK* (11). Parametermenu _

erscheint.

3/ Auswahl des Parameters mittels Pfeil-Tasten (13).
Nach der Auswahl der Sportart werden fiir jeden Sport mehrere der gebrduchlichsten Spielkonfigurationen
~Spielregelart” vorgeschlagen. Jede Konfiguration besitzt vorgegebene Spielparameter, die flir jeden Sport mit dem
Parametrierungsprogramm geéndert und gespeichert werden kénnen. Die werkseitigen Parametrierungen kénnen
immer wieder hergestellt werden.

4/ Bestatigung des gewahlten Parameters mit Taste ,OK* (11).

1.4 Mannschaftsnamen (nur bei BT6000 Alpha Anlagen)

Bei BT6000 Alpha-Anlagen schldgt das Hauptbedienpult, HEIM und GAST und eine Liste von 30 Mannschaftsnamen
von 1 bis 30 vor.

Mannschaftsnamen schaffen und andern

Heim
1/Wahlen Sie in der Liste einen leeren Raum oder einen

Mannschaftsnamen und modifizieren Sie den Namen mit den
Tasten OBEN+/UNTEN- (13).

2/Drlcken Sie auf die Taste RESET (3), um den bestehende
nMannschaftsnamen zu |6schen.

3/Tippen Sie den neuen Mannschaftsnamen: tippen Sie die
Buchstaben mit den Tasten OBEN+/UNTEN- (13) und bewegen
mit den Pfeiltasten Rechts/Links (13).

4/Drucken Sie auf die Taste ,OK", um zu bestatigen.
5/Drucken Sie auf die Taste ,OK®, um den Mannschaftsnamen zu bestatigen.




Gast

6/Wahlen Sie in der Liste einen anderen leeren Raum oder einen anderen Mannschaftsnamen (=
Wichtig, um nicht den Heim-Mannschaftsnamen zu I6schen). Wahlen Sie in der Liste mit den Tasten
OBEN+/UNTEN- (13).

7/Drucken Sie auf die Taste RESET (3), um den bestehenden Mannschaftsnamen zu l6schen.

8/Tippen Sie den neuen Mannschaftsnamen: tippen Sie die Buchstaben mit den Tasten OBEN+/
UNTEN- (13) und bewegen mit den Pfeiltasten Rechts/Links (13).

9/Drucken Sie auf die Taste ,OK®, um zu bestatigen.

10/ Drlcken Sie auf die Taste ,,OK", um den Mannschaftsnamen zu bestatigen.

Anmerkung :
1) Driicken Sie auf die Taste ,,CORRECTION*(9), um das Menu ohne Speicherung zu verlassen.
2) Die Mannschaftsnameliste hat nur 30 Namen. Dann miissen Sie Namen I6schen oder &ndern.

Mannschaftsnamen auswéhlen und anzeigen

1/ Wahlen Sie HEIM Mannschaft aus: das Hauptbedienpult zeigt
eine Liste von vorprogrammierten Mannschaftsnamen oder
HEIM an. Wahlen Sie in der Liste mit den Tasten OBEN+/
UNTEN- (13).

Anmerkung: Fiir den ersten Betrieb, gibt es nur HEIM. Die Liste ist leer.

2/ Drucken Sie auf die Taste ,OK*“ (11), um zu bestatigen.

3/ Wahlen Sie GAST Mannschaft aus: das Hauptbedienpult zeigt
eine Liste von vorprogrammierten Mannschaftsnamen oder
HEIM an. Wahlen Sie in der Liste mit den Tasten OBEN+/
UNTEN- (13).

Anmerkung: Flir den ersten Betrieb, gibt es nur GAST. Die Liste ist leer.

4/ Drucken Sie auf die Taste ,,OK" (11), um zu bestatigen.

Die Mannschaftsnamen werden auf der Tafel angezeigt und das Hauptbedienpult ist fiir das Spiel fertig.

Anmerkung: In Menlis, driicken Sie auf die Taste ,CORRECTION* (9), um im vorigen Men(i zuriickzukommen. (Z.B.
Driicken Sie auf ,CORRECTION®, wenn Sie im Gast-Mannschaftsname-Menii sind, um im Heim-Mannschaftsname-
Menii zuriickzukommen).

1.5 Laufschriften (nur bei BT6000 Alpha Anlagen)

1/ Wahlen Sie ,Textanzeige® in der ,Sportauswahl” Liste aus.
2/ Drucken Sie auf die Taste ,OK®, um zu bestatigen.

Die letzte Meldung zeigt an.

3/ Wenn notig, I6schen Sie den bestehenden Text mit der Taste ,RESET" (3).

4/ Tippen Sie die Buchstaben mit den Tasten OBEN+/UNTEN-
(13) und bewegen mit den Tasten Rechts/Links (13).

Anmerkung1: Driicken Sie auf die Taste, um Scrollen zu beschleunigen.
Anmerkung 2: Verfiigbare Buchstaben: 26 Alphabet-Buchstaben (nur grol3er
Buchstabe, Ziffer, + -/ *@ _ und Raum).

Anmerkung 3: Wenn die Meldung zu lang ist, werden Pfeilen auf dem Hauptbedienpult vor und nach der Meldung
angezeigt werden: Die Meldung ist nur partiell angezeigt. Die Meldung kann nur 60 Buchstaben haben.

5/ Dricken Sie auf die Taste ,OK“(11), um zu bestatigen.

Das Hauptbedienpult kommt im Sportauswahl Menii zurlick und die Meldung
wird auf der Tafel angezeigt.

Um die Meldung zu &ndern, wéhlen Sie wieder, Textanzeige“im Sportauswahi-
Menii aus. Die Laufschrift wird auf der alphanumerischen Zeile fiir Mannschaftsnamen angezeigt. Diese Meldung wird
von Mannschaftsnamen ersetzt werden wéhrend des Spieles. Nach dem Spiel, kann die Meldung permanent oder
vorldufig angezeigt werden (vgl. 1.6).

Anmerkung : Wérend des Spieles, driicken Sie auf die PfeilTasten Rechts/Links (13), um die Mannschaftsnammen oder
die Meldung anzuzeigen.




1.6 Anzeige nach dem Spiel

Nach dem Spiel kann die Tafel anzeigen:

- Permanente Uhrzeit: Die Tafel zeigt immer Uhrzeit an.

- Uhrzeit + Text : Die Tafel zeigt Uhrzeit + Meldung an (nur fir BT6000 Alpha).

- Uhrzeit von 6h bis 24h: Die Tafel zeigt nur Uhrzeit an. Die Tafel wird
zwischen 0h00 und 6h00 ausgeschaltet.

1/ Drucken Sie auf die Taste ,TIME® (1), um vom Spiel-Modus
zurm Uhrzeit-Modus zu gehen und umgekehrt.

2/ Drucken Sie auf die Pfeilentaste (13), um von einem Modus zu
einem anderen zu gehen.

1.7 Spielzeit

1/Um die Spielzeit zu starten, driicken Sie kurz auf die Taste ,Start® (6).

2/ Um die Spielzeit zu stoppen, dricken Sie kurz auf die Taste ,Stop“ (7).
Anmerkung : Wéhrend der Spielzeit sind die Tasten ,Reset” (3) und ,OK* (11) nicht aktiv.

Anderung der Dauer der Spielperiode (nur vor dem Spiel méglich)

Vor einem Spiel kbnnen Sie die Spielzeit &ndern, ohne in das Parametrierungsmenti jeder Sport zu gehen :
1/ Drlicken Sie auf die Taste + bzw. - (13), um die Spielzeit zu erhdhen oder reduzieren.

Die Tafel und das Bedienpult zeigen die neue Spielzeit an.
2/ Drucken Sie auf die Taste ,Start” (6), um das Spiel zu starten.

Korrektur der Spielzeit
Die Stoppuhr mul3 vorher mit der Taste ,Stop“ (7) gestoppt werden.

1/ Dricken Sie auf die Taste ,,Correction® (Korrektur) (9).

2/ Drucken Sie auf die Tasten + bzw. - (13), um die Spielzeit zu erhéhen oder reduzieren.

3/ Bestatigung des richtigen Wertes richtig mittels Taste ,,Correction® (9) (Verlassen des Menus).
Das Bedienpult und die Tafel zeigen die neue und richtige Spielzeit an.

4/ Drlicken Sie auf die Taste ,Start” (6) um die Stoppuhr zu starten.
Wéhrend der letzten Minute wird die Zeit in 1/10 Sek.-Schritten korrigiert. Korrektur wie Punkt 1/ bis 4/.

Wahrend der letzten Minute die Spielzeit in 1/10-Sekundenschritten an der Stoppuhr erhéhen
Die Stoppuhr muf3 vorher mit der Taste ,Stop“ (7) gestoppt werden.

1/ Drlicken Sie auf die Taste ,,Correction” (Korrektur) (9).

2/ Drlucken Sie die Pfeiltaste OBEN+/UNTEN- (13), um die Spielzeit in 1/10tel-Sekundenschritten zu
erhohen oder zu verklrzen. Driucken Sie die Taste so viele Male, wie erforderlich.

3/ Bestatigung des richtigen Wertes richtig mittels Taste ,,Correction” (9) (Verlassen des Menus).

Das Bedienpult und die Tafel zeigen die neue und richtige Spielzeit an.
4/ Drucken Sie auf die Taste ,Start” (6) um die Stoppuhr zu starten.

Am Ende einer Spielperiode die Spielzeit erhbhen
Nur am Ende der Spielperiode innerhalb der 60 Sek. vor der Anzeige der Pausenzeit méglich.

1/ Dricken Sie auf die Taste ,,Correction” (Korrektur) (9).

2/ Driicken Sie die Pfeiltaste OBEN+ (13), um die Spielzeit in 1/10-tel-Sekundenschritten zu erhéhen.
Driicken Sie die Taste so viele Male, wie erforderlich.

3/ Bestatigung des richtigen Wertes richtig mittels Taste ,,Correction® (9) (Verlassen des Menus).

Das Bedienpult und die Tafel zeigen die neue und richtige Spielzeit an.
4/ Dricken Sie auf die Taste ,Start” (6) um die Stoppuhr zu starten.




1.8 Neues Spiel starten

1/Um ein neues Spiel zu starten, dricken Sie die Taste ,New Match“ (2) 3 Sekunden lang.
Das Bedienpult zeigt das Menii ,Auswahl der Parametierungen”.

2/Bestatigung mittels Taste ,,OK*(11).
Das neue Spiel benutzt die letzten programmierten Parameter. Alle Werte sind im Ausgangszustand.

1.9 Reset

1/Durch Dricken der Taste ,Reset‘(3) (mind 3 Sek.), wird die Spielzeit auf die Ausgangszeit
zuruckgesetzt, Spielstande und Fouls werden nicht geandert (nur bei gestoppter Spielzeit mdoglich).

1.10 Ruckkehr zum Menu Sportart-Auswabhl

1/Drlcken Sie auf die Taste ,OK" (11) 3 Sekunden lang.
Das Bedienpult zeigt das Menii ,Sportart-Auswahl“ an. Fortfahren Punkt 1.3.

1.11 Parametrierung der Sportart

Fiir jeden Sport kénnen die werkseitig gespeicherten Parameter gedndert werden. Wéhlen Sie einen Sport und einen
Spielregeltyp aus. Anzeige des startbereiten Spiels.

1/ Taste ,SEL“ (8) mind. 3 Sek. gedruckt halten. 1. anderbarer
Parameter erscheint.
Anzeige der &nderbaren Parameter.

2/ Anderung des Parameters mittels Taste + bzw. — (13).

3/ Drucken Sie auf die Pfeiltasten RECHTS (13), um zum néchsten
Parameter zu blattern.

4/ Drucken Sie auf die Pfeiltaste LINKS (13), um zum vorigen Parameter zuriickzublattern.
5/ Nach Ende aller vorgenommenen Einstellungen mit Taste ,OK* (11) bestatigen.

1.12 Parametrierung der Spielernummern

1/Taste ,Sel“ (8) 3 Sek. gedrlckt halten. Parametrierung der
Sportart erscheint im Display.

2/ Mittels den Pfeiltasten (13) den Parameter Spielernummer suchen.

3/Die Spielernummern fur alle Spieler der ,Heim“ Mannschaft
eingeben : mittels den + bzw. — Tasten (13) oder mit der
numerischen Klaviatur (19) (Zweitbedienpult).

4/Jede einzelne Spielernummer durch Taste ,OK* (18)
(Zweitbedienpult) bestatigen.
Die Tafel zeigt die Spielernummer sofort an.

5/AnschlieBen mit Eingabe der Spielernummern der ,Gast"
Mannschaft wie oben verfahren.

6/Bestatigen und Verlassen der Parametrierung mit der Taste
,OK* (11).

Anmerkung : Die Tafel zeigt die Spielernummern in aufsteigender Reihenfolge an.



1/Hupe (5). Dauer des Tastendrucks = Dauer des Hupsignals.

Méglichkeit, die Hupe zu stoppen durch Driicken der Taste ,Hupe“ des Hauptbedienpults oder den Start/Stop Taster
(wenn dieser an das Zweitbedienpult angeschlossen ist).

Die automatische Hupe stoppt nach 5 Sekunden am Ende der Spielperiode. Die Hupe stoppt nach 3 Sekunden am
Ende der 24 Sekunden. Die Hupe stoppt nach 3 Sekunden beim Handstoppen.

1.14 Helligkeit

Sie kénnen die Helligkeit der Hauptanzeigen und der 24-Sek.-Anzeigen unabhéngig einstellen.

1/ Taste ,Helligkeit® (30) mind 3 sek. gedruckt halten.
2/ Drucken Sie die Pfeiltasten (13) zur Helligkeitseinstellung der 24-Sek.-Anzeigen.
3/ Drucken Sie die Tasten + bzw. - (13), um die Helligkeit einzustellen (Niveau 1 bis 5).

1/Drucken Sie die Taste ,Correction” (9).
Das Display des Bedienpults blinkt.

2/Drucken Sie die Taste des zu andernden Wertes. Mogliche
Tasten :

- ,Spielstand” (15) und (15’) : um Spielstande zu reduzieren

- ,Fouls® (14) und (14’) : um Mannschaftsfouls zu reduzieren

- ,Auszeiten® (12) und (12’) : um Auszeiten zu reduzieren

- Pfeil-Tasten + bzw. - (13) : um die Spielzeit zu andern (Minuten, Sekunden, 1/10 Sekunden).
3/Nach der Korrektur, driicken Sie die Taste ,Correction” (9).

Die Tafel zeigt sofort die gednderten Werte.

1.16 Spielstande (bei Betrieb ohne Zweitbedienpult)

Punkte addieren

1/Drucken Sie auf die Taste ,Spielstand” (15) und (15’), um Punkte zu addieren.

Punkte abziehen

1/Drlcken Sie die (9) Taste ,Correction®.
2/Drucken Sie die Taste ,Spielstand” (15) und (15’).

3/Drucken Sie die Taste ,Correction (9).
Die Tafel zeigt sofort den neuen Spielstand an.

1.17 Auszeiten

1/ Drucken Sie die Taste ,Auszeiten (12) und (12’).
Die Auszeit stoppt automatisch am Ende des Countdowns oder durch Driicken der Taste ,Auszeiten“(12) und (12’).

Eine zugewiesene Auszeit abziehen

1/ Drucken Sie die (9) Taste ,Correction®.
2/ Drucken Sie die Taste ,Auszeiten“(12) und (12’).

3/ Drucken Sie die Taste ,Correction® (9).
Die Tafel zeigt sofort die neuen Werte an.
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1.18 Fouls/Strafzeiten (bei Betrieb ohne Zweitbedienpult)

Der Betrieb im Foul- oder Strafzeiten-Modus héngt von der eingestellten Sportart ab.
1/Drlcken Sie die Taste ,Fouls” (14) und (14’), um Fouls hinzuzufligen oder eine Strafzeit zu starten.

Fouls/Strafzeiten abziehen (nur wenn das Zweitbedienpult nicht angeschlossen ist)

1/Driucken Sie die (9) Taste ,Correction®.
2/Drlcken Sie die Taste ,Fouls (14) und (14’).

3/Drucken Sie die (9) Taste ,,Correction®.
Die Tafel zeigt sofort die neuen Werte an.

11



2. Zweitbedienpult

Das Zweitbedienpult wird fiir die folgenden Sportarten benutzt : Basketball, Handball, Eishockey, Wasserball, Rinkhockey,
Floorball.... Die Benutzung des Zweitbedienpults hdngt von der ausgewéhlten Sportart und den ausgewéhlten Optionen
ab (Gewisse Funktionen sind nicht bei allen Sportarten aktiv).

Das Zweitbedienpult steuert die persénlichen Fouls, die Auszeiten, die Spielstdnde und die Punkte pro Spieler. Es
kénnen max. 2 Zweitbedienpulte gleichzeitig benutzen werden (Fouls und Spielstdnde).

2.1 Personliche Fouls (Funktion Strafzeiten automatisch deaktiviert)

Hinzufiigen persénlicher Fouls : Taste ,,Fouls“ + Spieler-
nummer + ,0K*

1/Drucken Sie die Taste ,Fouls/Strafzeiten® (16) bzw. (16’).

2/ Tippen Sie die Nummern des Spielers mit der numerischen
Klaviatur (19) und (19’).

3/Drucken Sie die Taste ,OK* (18) usw. (18’).

Anmerkung : erfolgt innerhalb von 3 Sek. keine Bestétigung bzw. Eingabe
der Spielernummer, wechselt das Display in den Standardmodus zuriick, ohne dass die Erfassung vorgenommen
wurde.

Korrektur persénlicher Fouls : ,,Correction + Taste ,,Fouls*
+ Spielernummer + ,,Correction

1/Drlcken Sie die Taste ,Correction” (22).
Das Display des Bedienpults blinkt.
2/Drlcken Sie die Taste ,Fouls/Strafzeiten“ (16) bzw. (16’) .

3/Tippen Sie die Nummer des Spielers mit der numerischen
Klaviatur (19) und (19’).
4/Drucken Sie die Taste OK (18) oder (18’).

5/Drucken Sie auf die Taste ,Correction® (22).

Anmerkung : erfolgt innerhalb von 3 Sek. keine Bestétigung bzw. Eingabe der Spielernummer, wechselt das Display in
den Standardmodus zuriick, ohne dass die Korrektur vorgenommen wurde.

Anmerkung 2 : Wenn Sie die Taste CORRECTION (22) vor der Taste ,OK* (18) oder (18’) driicken, wird die Korrektur
trotzdem bestétigt.

2.2 Spielstande

Punkte addieren
1/Dricken Sie die Taste ,Punkte” +1, +2, oder +3 (20) bzw. (20’), um Punkte hinzuzufigen.

Punkte abziehen

1/Driucken Sie die Taste ,Correction” (22).
Das Display des Bedienpults blinkt.
2/Drucken Sie die Taste +1, +2 oder +3 (20) oder (20’), um 1, 2 oder 3 Punkte abzuziehen.

Das Pult zeigt sofort den neuen Spielstand an. Die Tafel zeigt noch den Spielstand vor der Korrektur an.
3/ Drucken Sie die Taste ,Correction® (22).
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Punkte pro Spieler addieren : Tasten Spielstand + Spieler-

nummer + OK

(Wenn Option Spielstiande pro Spieler)

1/Drlcken Sie die Taste ,Punkte” +1, +2, oder +3 (20) bzw. (20°),
um Punkte hinzuzufligen

2/Erfassung der Spielernummer dank der numerischen Tastatur
(19) oder (19).

3/Drucken Sie die Taste OK (18) oder (18’). Das Display zeigt wahren 3 Sek. an.
NB : Wenn Sie keine Spielernummer wéhlen, wird nur der Spielstand der Mannschaft geéndert. Keine Anderung der
Spielsténde pro Spieler.

Punkte pro Spieler abziehen : Correction + Spielstand +

Spielernummer + Correction

(Wenn Option Spielstande pro Spieler)

1/Drucken Sie die Taste ,,Correction” (9).

2/Dricken Sie die Taste +1, +2 oder +3 (20) oder (20’), um 1, 2
oder 3 Punkte abzuziehen.

3/Erfassung der Spielernummer dank der numerischen Tastatur
(19) oder (19).

4/Drucken Sie die Taste ,Correction® (9).

NB : Wenn Sie keine Spielernummer wéhlen, wird nur der Spielstand der Mannschaft geéndert. Keine Anderung der
Spielsténde pro Spieler.

Achtung :
Wenn der Mannschaftsspielstand ohne Anderung der Spielerspielstdnde beim Fehler gedndert wird, driicken Sie :
1/ Taste Spielstand + Spielernummer + OK.

NB : Mannschaftsspielstand wird auch geéndert.
2/Modifizieren Sie den Spielstand der Mannschaft : Taste Correction + Taste Spielstand + Correction.

2.3 Strafzeiten (die Funktion ,,Fouls“ wird automa-

Einen Spieler mit einer Strafzeit belegen : Taste Strafzeiten +
Dauer + OK + Spielernummer + OK

1/Drucken Sie die Taste ,Fouls/Strafzeiten® (16) bzw. (16°).

2/Die Dauer der Strafzeit (zwischen 0 und max. 9 Min.) mit der
NUMERISCHEN TASTATUR (19) eingeben.

3/Drucken Sie die Taste OK (18) oder (18’).

4/Die Nummer des Spielers, der mit der Strafzeit belegte wird,
je nach Mannschaft Heim/Gast, mit der NUMERISCHEN
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TASTATUR (19) oder (19’) eingeben.

5/Drucken Sie die Taste OK (18) oder (18’). Das Display zeigt wahren 3 Sek. an.

Hinweis : Wenn die Ok-Taste nicht gedriickt wird oder wenn vor der Eingabe der Strafzeitdauer bzw. der Spielernummer
3 Sekunden vergehen, wird auf normalen Modus zurtickgeschaltet und die Eingabe wird nicht beriicksichtigt.

Einem Spieler die Strafzeit erlassen: C + Taste Strafzeiten + Spielernr. + C
1/Drucken Sie die Taste ,Correction” (22).

2/Drucken Sie die Taste ,Fouls/Strafzeiten“ (16) bzw. (16°).

3/Geben Sie mit der NUMERISCHEN TASTATUR (19) oder (19’) je nach Mannschaft Heim/Gast die
Nummer des Spielers ein, dem die Strafzeit erlassen wird.

4/Drucken Sie die Taste ,Correction® (22).

3. Weitere Bedienpulte

3.1 24-Sek.-Bedienpult

Dieses Bedienpult wird mit den BT6002 bzw. BT6006 Anzeigen eingesetzt (Basketball).

SchlieBen Sie das 24-Sek.-Bedienpult vor dem Einschalten an das Hauptbedienpults an. Die BT6002 kann auch
autonom funktionieren (optional). -

Die BT6006-Anzeigen zeigen zusétzlich die Spielzeit fiir andere 24-Sek.-Bedienpuit
Sportarten an, wenn sie an die Netzversorgung angeschlossen sind. 3
Um die Spielzeit-Anzeige BT6006 aul3erhalb von Basketball-Spielen
zu deaktivieren, trennt man die Anzeigen vom Netzstrom. Bei jedem
Hupsignal oder Anhalten der Stoppuhr der 24-Sek.-Anzeigen leuchtet
die rote Kontrolllampe.

Normaler Betrieb der 24-Sek.-Anzeigen

1/Durch Drucken der Taste ,Start/Stop” (5) des 24-Sek.- ¢
Bedienpults beginnt die Anzeige abwarts zu zahlen. Durch
nochmaliges Dricken der Taste wird die ablaufende Zeit
angehalten.

2/Ein langer Druck der 24 Sek.-RESET-Taste (25) oder der 14 Sek.-RESET-Taste (32) des Bedienpults
fur Ballbesitz bewirkt das Schwarzwerden der Anzeigetafel fur Ballbesitz und das Schwarzwerden
der Anzeige. Nach dem Loslassen springt die Stoppuhr fur Ballbesitz je nach Taste wieder auf ihren
ursprunglichen Wert von 24 Sek. bzw. 14 Sek. zurlck.

3/Durch Drucken der Taste ,Clear” (26) werden die Anzeigen und das Pultdisplay ausgeblendet.
Durch nochmaliges Drucken dieser Taste zeigen die Anzeigen und das Pultdisplay den laufenden
Countdown wieder an.

Ende des 24 Sek.-Countdowns

L&uft die Zeit bis auf 0 ab, wird die Hupe 3 Sek) ausgeldst und ein roter Punkt angezeigt.

Wiederherstellung der geloschten Anzeige (Korrektur bei Fehlbedienung)

1/ Im Fall eines Benutzungsfehlers (z.B. Drucken der Taste ,Reset 24 s* (25)), kann der versehentlich
geloschte Wert durch Dricken der Taste ,Clear” (26) innerhalb 2 Sekunden wiederhergestellt
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werden.
Funktioniert nicht mit der 14 Sek.-RESET-Taste (32).

Anderung der ablaufende Anzeige

1/ Drlcken Sie die Taste ,Start/Stop“ (5), um die Stoppuhr anzuhalten.

2/ Drucken Sie die Taste ,Correction” (28) des 24-Sek.-Bedienpults.
Das Display, die LED des Bedienpults und die Tafel blinken.
3/ Durch Drucken der Taste + (27) werden Sekunden hinzugefugt. (24 Sek. Maximum).

4/ Durch Driucken der Taste — (29) werden Sekunden abgezogen.
5/ Dricken Sie die Taste ,Correction® (28).

Anderung des vorprogrammierten Werts (Standard 24 Sek.)

1/ Driicken Sie die Taste ,Start/Stop“ (5), um die Stoppuhr anzuhalten.

2/ Drucken Sie die Taste ,Correction” (28) mind. 2 Sekunden lang.

Das Display des Pults und die Tafel blinken. Die Led des Bedienpults und der Anzeigetafel sind aus. Der angezeigte
Wert entspricht dem aktuellen RESET-Wert.

3/ Durch Dricken der Taste + (27) werden Sekunden hinzugeftigt. (bis 99 Sek. Maximum).
4/ Durch Driucken der Taste — (29) werden Sekunden abgezogen.

5/ Dricken Sie auf die Taste ,,Correction” (28).

Achtung : Dieser Parameter wird nach einem Stromausfall nicht gespeichert.
Funktioniert nicht mit der 14 Sek.-RESET-Taste (32).

Hupe

1/ Die Taste « HUPE » dient nur zum unterbrechen des Hupsignals, sonst ohne Funktion

Helligkeitseinstellung der 24-Sek.-Anzeige (vgl. Punkt 1.12)

3.2 Start/Stop Taster am Hauptbedienpult

1/Durch Drucken des Start/Stop Tasters startet die Stoppuhr. Nach nochmaligem Driicken des Tasters
wird die Stoppuhr angehalten.

3.3 Start/Stop Taster am Zweitbedienpult

1/Durch Drucken des Start/Stop Tasters wird die Hupe ausgelost. Dauer des Tastendrucks = Dauer
des Hupsignals.

3.4 RS232-Ausgang am Hauptbedienpult

1/Mittels des seriellen Datenausganges RS232 konnen die Informationen der Anzeige auf einen PC
ubertragen werden (Software nicht im Lieferumfang enthalten).



4. Allgemeine Informationen uber die BT6000-Anzeigen

Die BT6000 Anzeigen kénnen sowohl Kabelgebunden als auch Funkgefiihrt betrieben werden. Kabelflihrungskit
optional erhéltlich.

Die Benutzung des Pults ist unter beiden Betriebsweisen identisch. Eine Funkantenne ist im Pult integriert. Ein Pult
kann eine oder mehrere Anzeigen steuern.

Wenn der Akku des Bedienpults nicht mehr ausreichend geladen ist, wird eine Warnmeldung angezeigt.

Das Steckernetzteil am Bedienpult anschliel3en. Betriebszeit bei voller Akkuladung > 10 Stunden. Volle Ladezeit: 8
Stunden. Laden Sie das Bedienpult zwischen den Spielen auf. Griine Led leuchtet konstant: Bedienpult versorgt.

Vor dem Einschalten des Pults ist zu priifen, ob die Anzeige mit 230VAC versorgt wird (Anzeige der Uhrzeit). Das
Hauptbedienpult wird liber den eingebauten Akku oder liber das mitgelieferte Steckernetzteil betrieben.

Die weiteren Bedienpulte werden vom Hauptbedienpult mitversorgt.

4.1 Anzeige und Einstellung der Uhrzeit und der Temperatur

1/ Um Uhrzeit anzuzeigen, driicken Sie auf die Taste ,Time“ (1).

Die Uhrzeit wird auch angezeigt, wenn das Pult ausgeschaltet ist. Bei Stromausfall wird die Uhrzeit gespeichert. Die
angezeigte Temperatur entspricht der Temperatur an der Anzeigetafel. Der Temperaturfiihler befindet sich aul3en an
der Tafel. Uhrzeit und Temperatur werden abwechselnd angezeigt.

2/ Drucken Sie noch einmal auf die Taste ,Time® (1) zur Ruckkehr in den Spielmodus.

Uhrzeiteinstellung (entféallt bei DCF77 Funkfiihrung, optional)

1/ Menu Uhrzeit: Dricken Sie die Taste ,Time*“ (1).

2/ Drucken Sie die Taste ,Correction” (9).
Das Display des Pults blinkt.

3/ Mit den Pfeilen Links/Rechts (13) wahlen Sie die Stunden aus. Andern Sie den Wert mit den Tasten
+ bzw. -(13).

4/ Mit den Pfeilen Links/Rechts (13) wahlen Sie die Minuten aus. Andern Sie den Wert mit den Tasten
+ bzw. -(13).

5/ Driicken Sie noch einmal auf die Taste ,Correction (9).

4.2 Speicherung der Daten

Draht- oder Funkverbindung : bei Stromausfall speichert das Hauptbedienpult alle Daten. Die Tafel wird abgeschaltet.
Nach Ende des Stromausfalles zeigt die Tafel die gespeicherten Daten automatisch wieder an.

Um die Akkuladung méglichst lange zu erhalten, schalten sie das Pult baldméglichst aus. Die Tafel zeigt automatisch
die Uhrzeit an.

Hinweis : BeiAkkubetrieb des Pultes mul3 fiirausreichende Aufladung gesorgt werden, Betriebszeit des Hauptbedienpultes
bei voller Akkuladung ca. 8 Std. Es empfiehlt sich daher, bei langem Spielbetrieb das Pult iiber das mitgelieferte
Steckernetzteil zu versorgen.
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Bezeichnung Anzeichen

Spielzeiten—Count_down Minuten—Se_kunden. (Anzeige in 1/10 Sekunde fir die letzte Spielminute). A
Countdown-Anzeige der Pausenzeit.

Indikator fuir die Stoppuhr. Leuchtet, wenn die Spielzeit gestoppt ist bzw. wahrend der Pausenzeiten. B
Anzeige der Spielperiode. Bei Verlangerung wird hier ein 'E’ angezeigt. C
Spielstande Heim und Gast von 0 bis 999. D und D’
Mannschaftsfouls Heim/Gast. Reset am Ende jeder Spielperiode. Eund E’
J? 3 Indikatoren fpr Auszeiten Heim{Gast (blipkt bei laufenden Countdown), anschliessen permanentes Leuchten. Fund F
Loéschung der Indikatoren am Ende jeder Periode.

Parametrierbare Spielernamen. Gund G’
Modifizierbare Mannschaftsnamen (nur Master-Alpha-Serie). Hund H’
Letztes persdnliches Foul Heim/Gast (Spielernummer/Anzahl der Fouls/ nur Master-Serie). lund I
Countdown-Anzeige der Auszeit Heim/Gast (nur bei Master-Serie). Jund J
Persdnliche Fouls Heim/Gast mit modifizierbaren Spielernummern (von 0 bis 99) (nur Master-Serie). Kund K
Personliche Fouls Heim/Gast mit festbeschrifteten Spielernummern (von 4 bis 15) (nur Evolution-Serie). Lund
24-Sek.-Countdown (_Anzeig_e in 1/10 Sekunden in der letzten Sekunde. N
Das Segment unten links zeigt den 1/10 Sek.-Modus an).

Indikator der Stoppuhr. O
Spielstande pro Spieler Pund P’
Letztes personliches Foul Heim/Gast (Spielernummer/Anzahl der Fouls/ nur Master-Serie). Qund Q’
Nicht aktiv. Rund R’
Countdown-Anzeige der Auszeit Heim/Gast (nur bei Master-Serie). Sund &
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Basketball 2/6

Hauptbedienpult
LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS .
HEIM

GAST -1;5-

BT 6000

Bezeichnung Anzeichen

Uhrzeit/Spielbetrieb (Spielzeitanzeige), Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Reset der Spielzeitanzeige: Zum Rucksetzen zu den vorprogrammierten Parametrierungen, Taste mind. 3 Sek. 3
Gedruickt halten, ohne Reset der Punkte und Fouls.

Nachste Spielperiode: mind. 3 Sek. gedriickt halten, Wechsel in Pult und auf der Anzeige nach ca.30 Sek. 4
Hupe. Dauer des Tastendrucks = Dauer des Hupsignals. 5
Start der Spielzeit. 6
Stopp der Spielzeit. 7
Parametrierungsment, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 8
Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der

vorgenommenen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.

Ballbesitz rechts/links (kann ausgeblendet werden). 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsanderung, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 1
Auszeiten Heim und Gast. Automatischer Stopp der Auszeit am Ende des Countdowns oder durch Driicken der Taste 12 und 12'
(Spielzeit muss erst gespoppt werden).

Navigationstasten in den Menus. 13
Mannschaftsfouls Heim und Gast (Tasten nicht aktiv wenn ein Zweitbedienpult angeschlossen ist). 14 und 14’
Spielstand +1 Punkt Heim bzw. Gast (Tasten nicht aktiv wenn ein Zweitbedienpult angeschlossen ist). 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Basketball 3/6

Zweitbedienpult

LoCAUX VISITEURS
HOME VISITORS
HEIM

BT 6000
FAUTES - FOULS - POINTS

Bezeichnung Anzeichen

Hupe. Dauer des Tastendrucks = Dauer des Hupsignals. 5

Mannschaftsfouls Heim/Gast. 16 und 16’
Nicht aktiv. 17 und 17
Bestatigung (Fouls, Punkte...). 18 und 18’
Erfassung der Spielernummern. 19und 19’
Spielstand +1, +2 oder +3 Punkte Heim bzw. Gast. 20 und 20’
Taste Statistik eines Spielers. 21

Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der

vorgenommenen Korrekturen und gleichzeitige Riickkehr in den Spielbetrieb. e
Start / Stopp der 24 Sekunden-Anzeigen. 23
Anzeige der 24-Sek. mit Kontrollleuchte Start/Stop. 24
Reset der 24 Sek. (bei verbleibender Rest-Spielzeit unter 24 Sekunden werden die 24-Sek.-Anzeigen ausgeblendet). 25
Léschung der 24 Sek., aber nur bei gestopper Anzeige (das Display der 24-Sek.-Bedienpultes erlischt). 26
Im Korrekturmodus : Ein Tastendruck = Korrektur +1 Sek. 27
Korrekturmodu_s: ein kL.{rzer Druck ?L_Jf die Taste und das Display blinkt. Korrigieren S_ie mi_t_den 'I:asten (2_7) bzw. (2_8). _ 28
Durch nochmaliges Driicken, Bestatigung der vorgenommenen Korrekturen und gleichzeitige Riickkehr in den Spielbetrieb Sek.

Im Korrekturmodus: Ein Tastendruck = Korrektur -1 Sek. 29
Reset der 14 Sek. 32

Das Zweitbedienpult ist nur fiir die folgenden Anzeigen notwendig : BT6125, BT6225, BT6325, BT6130, BT6230,
BT6330. Die Tasten ,Spielstdnde” (15) und (15°) und die Tasten ,Fouls® (14) und (14’) des Hauptbedienpult sind dann
nicht aktiv.
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Basketball 4/6

Sportart Bezeichnung

Spiel in 4 Perioden von je 10 Minuten— 24 Sekunden — 5 Mannschaftsfouls pro Spielperiode — 3 Auszeiten von 1
Minute pro Spielperiode - 1 Auszeit pro Verlangerung des Spiels — Pausenzeit 0 — Verlangerung von 5 Minuten
— internationaler Spielbetrieb — Nationale Pro A — Pro B — National 1, 2, 3.

Spiel in 2 Perioden von je 20 Minuten — 24 Sekunden — 8 Mannschaftsfouls pro Spielperiode — 2 Auszeiten
wahrend Periode 1 und 3 Auszeiten wahrend Periode 2 — Pausenzeit 0 — Regionaler Spielbetrieb.

Spiel in 2 Perioden von je 16 Minuten — 24 Sekunden — 5 Mannschaftsfouls pro Spielperiode — 2 Auszeiten—
Pausenzeit 0 - Spielbetrieb fiir Jungen.

Spiel in 4 Perioden von 6 je Minuten — 24 Sekunden — 5 Mannschaftsfouls pro Spielperiode —3 Auszeiten —
Pausenzeit 0 — Spielbetrieb fir Jugendliche.

Spiel in 2 Perioden von 2 je Minuten vor dem Match - Spiel in 6 Perioden von 4 je Minuten - 24 Sekunden - 5
Mannschaftsfouls pro Spielperiode - 3 Auszeiten - Pausenzeit 0 - Spielbetrieb fur Jugendliche.

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Parametrierungstyp modifizierbar (Anderung siehe Seite 8).

Display des Hauptbedienpults

Mannschaftsfouls Heim.

Anzeige fur Countup oder Countdown der Spielzeit
Spielzeit

Stoppuhr-Indikator der Spielzeit

Mannschaftsfouls Gast.

Indikator automatische Hupe

Anzeige bis 3 Auszeiten Gast
Spielstand Gast

24 Sek. oder Spielperiode
Spielstand Heim

Anzeige bis 3 Auszeiten Heim.

Display des Zweitbedienpults

Spielstand Heim
Mannschaftsfouls Heim
Spielstand Gast.

Mannschaftsfouls Gast.

Zwischen den Spielperioden

- Reset der Mannschaftsfouls
- Reset der Auszeiten

- Countdown der Pausenzeit, wenn vorprogrammiert (Anzeige anstelle der Stoppuhr). Stoppuhr-
Anzeige der Spielzeit bleibt im Hintergrund aktiv.
Anmerkung : Die Pausenzeiten kénnen wéhrend des Countdowns durch Driicken der Taste ,Start/Stop” gestoppt
werden. Die Auszeiten kénnen wéhrend des Coundowns durch Driicken der Taste ,Auszeiten” gestoppt werden. Am
Ende des Countdowns startet die Stoppuhr nicht automatisch. Starten Sie die Stoppuhr durch Driicken der Taste ,Start/
Stop*.



Basketball 5/6

Die vorprogrammierte Parametrierung fur jede Sportart kann geandert werden. Sportart und Parametrierungstyp
auswahlen und bestatigen. Um ins Parametrierungsmenu zu gelangen, Taste ,Sel“ (8) mind. 3 Sek. gedrickt halten :
- Mit den Tasten + bzw. — (13), Anderung der Parameter-Werte.
- Pfeil rechts (13) : nachstes Parameter.
- Pfeil links (13) : vorheriges Parameter.
- Bestatigen mit Taste ,OK" (11).

Parame-
ter

1 bis 99 .
Sekunden Angriffsdauer.

Typ 1 Typ 2 |Typ 3 | Typ 4 Beschreibung

Hein | Hein = Ja oder Nein | Automat. Spielzeit-Stop am Ende der Ballbesitz-Zeit.
Hein - Ja oder Nein | Anzeige der letzten Sek. der Ballbesitzzeit in 1/10 Sek.
0 bis 90 Wenn = 0, kein automatischer Countdown. Wenn > 0, zahlt die
B Hin | 8 Min - Minuten Tafel die programmierte Zeit runter. Drucken auf ,Start*, um den
Countdown zu starten.
P T B . Hupsignal vor dem Starten des Spieles.
I'::“:'= e T J'i;. wee | B OHin | 8 Min - I(\)A:)r:ﬁtzg Wenn = 0, kein Hupsignal. (Funktion nur bei voreingstelitem
R T * = Countdown bis Spielbeginn).
z z £ .1 bis.9 Spielperioden Spiel mit 1 bis 9 Spielperioden
- - - Spielperioden ’
ZE 18 . 1 bis 50 ) . )
o & a0 b
By Hik < Min Minuten Dauer jeder Spielperiode.
Wenn = 0, kein automatischer Countdown. Nachste Spielperiode
woRd e | o R e 0 bis 90 mull manvell gestartet werden.
& BURE | & HIBIU || ) s Minuten Wenn > 0, zahlt die Tafel automatisch die programmierte Zeit
nach Ende der Spielperiode runter.
0 bis 50 Wenn = 0, kein automatisches Hupsignal. Wenn > 0, kurzes
g =k |8 ek | 8 hek Sekunden | HuPsignal vor Pausenende. (Funktion nur bei voreingestellter
Pausenzeit) ,Start” driicken, um nachste Spielperiode zu starten.
GoMie | e | B M 0 bis 90 Halbzeit-Pausendauer einstellen.
SRR L B L Minuten Wenn = 0, keine automatische Pausenzeit.
Ve lasrndesrund ) B oMie | 5 Min | 5 Min 1 bis 50 Dauer der Verlangerung des Spieles im Falle des Gleichstandes.
; BoMip | 0 TR PHTE T Minuten 1 Verlangerung 5 Minuten voreingestelit.
Max FAnz. Mannsch o ) .
A, . e o o o 1 bis 9 Maximale Anzahl Mannschaftsfouls.
TouULE u J
o IIE:E&.:IHIJ E'“EE'C"_ AL = = = ) 1 bis 6 Beschrankung von 1 bis 6 Fouls pro Spieler vor Ausschluss.
Dausr Huszsii ik 5] (25 1 bis 99 .
POER Sek Tl Tk Selk SUTRER Dauer der Auszeiten.

Hein fMe=ir | Jaoder Nein | Wenn JA, ertént die Hupe automatisch am Ende jeder Auszeit.
Hurs wor Ende 18 13 0 bis 99 Wenn = 0, kein Hupsignal.
Auzzeit 18 Sek Sek Sel Sekunden | Wenn > 0, kurzes Hupsignal vor Ende der Auszeit.
< 4 ) 1 bis 99 Erfassung der Spieler Nummer 4 der Heim-Mannschaft.
Seie ]l ernummner - - - . .
T =T = in 1o 1 1 bis 99 Erfassung der Spieler Nummer 15 der Gast-Mannschaft.
Furkte Fro Seisler e o o bl o .| Wenn JA, die Funktion Spielstande pro Spieler ist aktiv.
PHein L R Heln | JaoderNein Wenn NEIN, die Funktion ist nicht aktiv.
fierunSdaler _ = ooal |5 oSel |5 ook 0 bis 5 Wenn= 0, kein automatisches Hupsignal.
= ; 5 ooglh | 7 ER | SRR SRR L gekunden | Wenn > 0, Dauer des Hupsignals.

4 =t 10 bis 60 Verbleiben der Anzeige nach beendeter Spielperiode
Sk Sk Sekunden 9 pielp :
Hein Hein Mein | Jaoder Nein Wenn Ja, Wiederherstellung der werkseitigen.

Parametrierungen, mit denen die Anzeigetafel geliefert wurde.




Basketball

6/6

Typ 5 (Mini-Basket)

Parameter

0 bis 9 Perioden

Beschreibung

Anzahl der Spielperioden vor dem Spiel.

Countdown bis 0 bis 90 Minuten Wenn = 0, kein automatischer Countdown. Wenn > 0, zahlt die Tafel die programmierte
mEielhed 2 & Min Zeit runter. Dricken auf ,Start®, um den Countdown zu starten.
Frzahl Seiel-
It . 1 bis 9 Spielperioden | Spiel mit 1 bis 9 Spielperioden.
[ T = ]
. _LEu_uEr_ :F'l?l_ 4 . 1 bis 50 Minuten Dauer jeder Spielperiode.
FEr™ 1O b =+ Min

0 bis 90 Minuten

Wenn = 0, kein Countdown. Nachste Spielperiode muss manuell gestartet werden.
Wenn > 0, zahlt die Tafel die programmierte Zeit nach Ende jeder Spielperiode
herunter. Umschaltung zur Anzeige Pausenzeit erfolgt nach 30 Sek.

Wenn = 0, kein automatisches Hupsignal. Wenn > 0, kurzes Hupsignal vor

| =
Bt d e 0 bis 50 Sekunden | Pausenende. (Funktion nur bei voreingestellter Pausenzeit) ,Start* driicken, um
PR ! R nachste Spielperiode zu starten.
Min 0 bis 90 Minuten Halbzeit-Pausendauer einstellen. Wenn = 0, keine automatische Pausenzeit.
. 1 bis 50 Minuten D:.;\uer der Ve.rlangerung des Spieles im Falle des Gleichstand. 1 Verlangerung, 5
i Minuten voreingestellt.
1 bis 9 Maximale Anzahl der Mannschaftsfouls.
1 bis 6 Beschrankung von 1 bis 6 Fouls pro Spieler vor Ausschluss.
Daver FAuszeif
AEEELL 68 Sek 1 bis 99 Sekunden | Dauer der Auszeiten.
Huss wor Ence , Wenn = 0, kein Hupsignal.
Fuszeit :1E Sek DL Tl Wenn > 0, kurzes Hupsignal vor Ende Auszeit.

Y

0 bis 5 Sekunden

Wenn= 0, kein automatisches Hupsignal.
Wenn > 0, der Dauer des Hupsignals.

10 bis 60 Sekunden

Verbleiben der Anzeige nach beendeter Spielperiode.

Ja oder Nein

Wenn Ja, Wiederherstellung der Werksparametrierung mit denen die Anzeige geliefert
wurde.
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Handball 1/5
BT6425 / BT6525 Evolution
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D’

Bezeichnung Anzeichen
Spielzeiten-Countup Minuten-Sekunden. Countdown-Anzeige der Auszeiten. A
Indikator fiir die Stoppuhr. Leuchtet, wenn die Spielzeit gestoppt ist bzw. wahrend Auszeiten. B
Anzeige der Spielperiode. Bei Verlangerung wird hier ein 'E’ angezeigt. C
Spielstande Heim/Gast. D und D’
Strafen (pro ablaufender Strafe wir hier ein Strich eingeblendet, max. 3). Eund E
Ind?katorfUrAuszeiten Heim/G_ast (blinkt t_)ei Iagfende_m Countdown), aqschliessend permanentes Leuchten. Léschung der Fund F
Indikatoren am Ende jeder Periode (nur ein Indikator je Mannschaft aktiv).
Modifizierbare Mannschaftsnamen (nur bei Master-Alpha-Serie). Hund H
Anzeige des Countdowns der ersten Strafzeit Heim/Gast(*) (nur Master-Serie). lund I
Anzeige des Countdowns der zweiten Strafzeit Heim/Gast(*) (nur Master-Serie). Jund J
Nicht aktiv. P und P’
Countdown-Anzeige erste Strafzeit mit Nummer des bestraften Spielers HEIM/GAST. Qund Q'
Countdown-Anzeige zweite Strafzeit mit Nummer des bestraften Spielers HEIM/GAST. R und R’
Countdown-Anzeige dritte Strafzeit mit Nummer des bestraften Spielers HEIM/GAST. Sund &

(*) Alle Strafzeiten werden im Hauptbedienpult verwaltet, Anzeige zeigt die kirzeste (Evolution) bzw. die beiden kirzesten
(Master) Strafzeiten.

24



Handball 2/5

Hauptbedienpult
LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS .
HEIM

GAST -1;5-

BT 6000

Bezeichnung Anzeichen

Uhrzeit/Spielbetrieb (Spielzeitanzeige), Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Reset der Spielzeitanzeige: Zum Rucksetzen zu den vorprogrammierten Parametrierungen, Taste min. 3 Sek. gedruckt halten, kein 3
Reset der Punkte und Strafzeiten.

Nachste Spielperiode : mind. 3 Sek. gedriickt halten. 4
Hupe. Dauer des Tastendrucks = Dauer des Hupsignals. 5
Start der Spielzeit. 6
Stopp der Spielzeit. 7
Parametrierungsment, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 8
Korrekturmodus: ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der vorgenommen 9
Korrekturen und gleichzeitige Ruckkehr in den Spielbetrieb.

Nicht aktiv. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsanderung, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 1
Auszeiten Heim und Gast. Automatischer Stopp der Auszeit am Ende des Countdowns oder durch Driicken der Taste (Spielzeit 12 und 12’
muss erst gestoppt werden).

Navigationstasten in den Menus. 13
Strafe Heim bzw. Gast (je 2 Minuten). 14 und 14’
Spielstand +1 Punkt je Mannschaft. 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Handball 3/5

Zweitbedienpult

LocaAUX VISITEURS
HOME VISITORS
HEIM

1 2 3

4 5 6 m— POINTS 4 35 6
G’ PUNKTE PUNKTE ‘p

7 8 +3 +3 i 8 9

°+o(‘? =

Fautos
Lo Foufs iN
m m =20 o 1 Panal, =107

-
oy .,

.

L] &
. . -
LN o - . . .

BT 6000

FAUTES - FOULS - POINTS

Bezeichnung Anzeichen

Zuteilung einer Strafe HEIM/GAST. 16 und 16’
Nicht aktiv. 17 und 17°
OK-Taste einer Strafe. 18 und 18’
Erfassung der Spielernummern. 19 und 19’
Spielstand +1, +2 oder +3 Punkte Heim bzw. Gast. 20 und 20’
Nicht aktiv. 21
Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der

) o . - ; . 22
vorgenommenen Korrekturen und gleichzeitige Riickkehr in den Spielbetrieb.

Die Tasten ,Spielstdnde” (15) und (15°) und die Tasten ,Fouls” (14) und (14’) des Hauptbedienpult sind dann nicht
aktiv.
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Handball

4/5

Sportart Bezeichnung

Spiel in 2 Perioden von 0 bis 30 Minuten — Reset der Stoppuhr am Ende der ersten Spielperiode — 1 Auszeit pro
Spielperiode — Strafzeit von 0 Minuten — Pausenzeit von 10 Minuten - Verlangerung des Spiels beim Gleichstand
nach einer Pausenzeit von 5 Minuten : Verlangerung von 2 X 5 Minuten mit einer Pausenzeit von 1 Minute —
Automatische Hupe.

Spiel in 2 Perioden von 30 Minuten — Die Stoppuhr zeigt 0-30 Minuten und dann 30-60 Minuten an. — 1 Auszeit pro
Spielperiode — Strafzeit von 0 Minuten — Pausenzeit von 10 Minuten - Verlangerung des Spiels beim Gleichstand
nach einer Pausenzeit von 5 Minuten : Verlangerung von 2 X 5 Minuten mit einer Pausenzeit von 1 Minute —

Automatische Hupe.

Spiel in 2 Perioden von 0 bis 20 Minuten — Reset der Stoppuhr am Ende der ersten Spielperiode — 1 Auszeit pro
Spielperiode — Strafzeit von 0 Minuten — Pausenzeit von 10 Minuten - Verlangerung des Spiels beim Gleichstand
nach einer Pausenzeit von 5 Minuten : Verlangerung von 2 X 5 Minuten mit einer Pausenzeit von 1 Minute —
Automatische Hupe.

Spiel in 2 Perioden von 0 bis 15 Minuten — Reset der Stoppuhr am Ende der ersten Spielperiode — 1 Auszeit pro
Handball Spielperiode — Strafzeit von 0 Minuten — Pausenzeit von 10 Minuten - Verlédngerung des Spiels beim Gleichstand
15 nach einer Pausenzeit von 5 Minuten : Verlangerung von 2 X 5 Minuten mit einer Pausenzeit von 1 Minute —
Automatische Hupe.

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Parametrierungstyp modifizierbar (Anderungen siehe Seite 8).

Display des Hauptbedienpults

Anzahl der laufenden Strafen « Heim ».

Anzeige fur Countup oder Countdown der Stoppuhr.
Spielzeit.

Stoppuhr-Anzeige.

Anzahl der laufenden Strafen « Gast ».
Hupe-Anzeige.

Strafzeiten « Heim ».
Spielstand « Heim ».
Auszeiten-Anzeige.

Spielstand « Gast ».
Strafzeiten « Gast ».

Zwischen den Perioden

- Ubertragung der laufenden Auszeit.
- Reset der Auszeiten

- Countdown der Pausenzeit, wenn vorprogrammiert (Anzeige anstelle von der Stoppuhr). Stoppuhr-
Anzeige der Spielzeit ist aktiv.

Anmerkung : Die Pausenzeiten kénnen wéhrend des Coundowns durch Driicken der Taste ,Start/Stop“angehalten
werden. Die Auszeiten kénnen wéhrend des Countdowns durch Driicken der entsprechenden Taste ,Auszeiten”
gestoppt werden. Am Ende des Countdowns startet die Stoppuhr nicht automatisch. Starten Sie durch Driicken der
Taste , Start/Stop”.
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Handball 5/5

Parametrierungsmenii nach Sportarten

Die vorprogrammierte Parametrierung fir jede Sportart kann geandert werden. Wahlen Sie die Sportart und Parametrie
aus und bestatigen Sie. Um ins Parametrierungsmenti zu gehen, driicken Sie die Taste ,Sel” (8) 3 Sek. lang :

- Mit den Tasten + bzw. — (13), andern Sie die Werte jedes Parameters.

- Mit den Tasten Pfeil rechts (13) : nachstes Parameter

- Mit den Tasten Pfeil links (13) : vorheriges Parameter

- Bestatigen mit Taste ,OK" (11).

Typ 1 Typ 2 | Typ 3 | Typ 4 | Parameter Beschreibung
[ Pypep— i | T = ]
FNEanL. oFlel- - - - 1 oder 9 . ) . . . )
FEr i nnen : o £ & & Spielperioden Spielperioden Spiel mit 1 oder 9 Spielperioden.
(e reye End o] — N N .
g e I8 Hin |28 Min | 15 Mirn | 1 bis 90 Minuten | Dauer jeder Spielperiode.
FEr100E CRNG 5 I R
Srielzeit-Countur Ja Ja Ja Ja oder Nein Fiir Countup oder Countdown der Spielperiode
P R N Wenn = Nein, kein automatisches Hupsignal.
ot el T Ja Ja Ja Ja oder Nein Wenn = Ja: Ende der Spielperiode ertént kurzes
e Lo ERRAE= Hupsignal.
Fod 3 1 7. T . Wenn Ja, Reset der Stoppuhr am Ende der ersten
R wE s Ja oder Nein Periode. Anzeige von 0:00 Minuten.
Uer1 aer3etuna Dauer der Verlangerung bei Gleichstand. 1
F;.Iir.f.f'”' = B 5 oMim | S Mim | 5 Mirm | 1 bis 90 Minuten | Verlangerung a 5 Minuten (Wiederholung bei
R T T Gleichstand).
Arzhal Fuszsits ; ; ; , . e
B i L ] 0 bis 7 Anzahl der Auszeiten pro Spielperiode je Mannschaft.
FEr 1o | 1
Dauer Huszeii o e e | e . .
- =7 &8 Sek it mEE | B S | B 2 | 1 bis 99 Sekunden | Dauer der Auszeit.
Wenn = 0, kein automatisches Hupsignal.
16 Sek |18 Sek | 18 Selk | 0bis 99 Sekunden | Wenn > 0: automatisches Hupsignal vor Ende der
Auszeit.
2 2 2z 1 bis 3 Anzahl der Strafzeiten je Mannschaft auf der Anzeige.

1 bis 990 Sekunden| Dauer der Strafzeiten in Sekunden pro Spieler; 2
par pas de 10 Minuten/120 Sekunden.

Wenn JA, kdnnen Sie eine Strafzeit tippen, wenn die

Shrafs (s . : g . Spielzeit ON ist.
ST i Mizd o d e Flod e
Me i P P PR JaoderNein — lyvonn NEIN, miissen Sie die Spielzeit stoppen, um eine
Strafzeit zu tippen.
Funkte pro Spislert . . . Ja oder Nein Wenn JA ist die Funktion aktiv.
I T e e Wenn NEIN ist die Funktion nicht aktiv.
) ) ) 1 bis 99 Erfassung der Spielernummer 4 der Heim-Mannschaft
18 18 i8 1 bis 99 Erfassung der Spielernummer 18 der Gast-Mannschaft
Akt ivierunEdauss P o = " Wenn= 0, kein automatisches Hupsignal.
I : L 5 Sl | 5 Sel 5 el
HLEE TR i B = 5 o S o DlE B et Wenn > 0, Dauer des Hupsignals.
e | B ek |38 10 bis 60 Sekunden| Verbleiben der Anzeige nach beendeter Spielperiode.
il
Wenn Ja, Wiederherstellung der werkseitigen
Mein Mein Hein Ja oder Nein Parametrierungen, mit denen die Anzeigetafel geliefert
wurde.

NB: Die Spielernummern 17 und 18 der Heim und Gast Mannschaften miissen immer eine Nummer héher als Spieler 16 haben.

28



Volleyball 1/4
BT6425 / BT6525 Evolution

Bheewe BReees
BReeee H BB*’sas
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Bezeichnung Anzeichen
Anzahl Satzgewinne oder Countdown der Pausenzeit zwischen den Spielperioden oder Countdown der Auszeit. A
Nicht aktiv. B
Nummer des laufenden Satzes. C
Spielstand des laufenden Satzes Heim und Gast. Anzeige Aufschlagsrecht durch Balken. D und D’
Anzahl der Spielerauswechslungen im laufenden Satz. (mit der Taste ,Fouls®) Eund E
3__Indikatoren fur A_uszeiten Heim/Ga_st (blinkt bei Iaufend_em Countdc_)wn, anschlies_send permz_anentes Leuchten). Fund F’
Léschung der Indikatoren am Ende jedes Satzes. Technische Auszeiten werden nicht angezeigt.
Modifizierbare Mannschaftsnamen (nur Master-Alpha-Serie). Hund H
Ergebnisse der letzten Satze. lund I’
Ergebnisse der letzten Satze. Jund J
Nicht aktiv. Kund K’
Nicht aktiv. Pund P’
Ergebnisse der letzten Satze. Qund Q'
Ergebnisse der letzten Satze. Rund R’
Ergebnisse der letzten Satze. Sund S’
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Volleyball 2/4

Hauptbedienpult
LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS i
HEIM

GAST -Q’-

BT 6000

Bezeichnung Anzeichen

Uhrzeit oder Spielbetrieb, Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Nicht aktiv. 3
Nicht aktiv. 4
Hupe. Dauer des Tastendrucks = Dauer des Hupsignals. 5
Nicht aktiv. 6
Nicht aktiv. 7
Parametrierungsment, mind. 3 Sek. gedrickt halten. 8
Korrekturmodus: ein kurzer Druck auf.die Tg§te urld das D.isplay bliqkt. Du'rch nochmaliges Driicken Bestatigung der 9
Vorgenommenen Korrekturen und gleichzeitige Riickkehr in den Spielbetrieb.

Aufschlag Heim/Gast. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsénderung, mind. 3 Sek. gedrickt halten. 11
Auszeiten Heim und Gast. Automatischer Stopp der Auszeit am Ende des Countdowns oder durch Driicken der Taste. 12 und 12’
Navigationstasten in den Menus. 13
Anzahl der Spielerauswechslungen 14 und 14’
Spielstand +1 Punkt je Mannschaft Heim/Gast (Tasten nicht aktiv wenn ein Zweitbedienpult angeschlossen ist). 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30

30



Volleyball 3/4

Sportart Bezeichnung

Spiel in 4 Satzen von je 25 Punkten mit einer Differenz von mindestens zwei Punkten (3 Gewinnsatze) — der fiinfte
Satz wird in 15 Punkten mit einer Differenz von mindestens zwei Punkten gespielt — 2 Auszeiten in jedem Satz je
30 Sekunden + 2 technische Auszeiten je 60 Sekunden wahrend der Satze 1-4 (sie erfolgen automatisch, sobald
die Fihrende Mannschaft 8 bzw. 16 Punkte erreicht hat). Pausen zwischen den Satzen = 3 Minuten.

Wie Typ 1, aber mit automatischer Pausenzeit.

-
L

Regelung mit 2 Gewinnsatzen von je 15 Punkten mit Aufschlaggewinn — Auszeiten von 30 Sekunden.

e

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Parametrierungstyp modifizierbar (Anderungen siehe Seite 8).

Display des Hauptbedienpults

Anzahl der Satzgewinne ,Heim*.

Countdown der Pausenzeit.

Anzahl der Satzgewinne ,Gast".

Anzahl der Spielerauswechslungen im laufenden Satz
Anzeige fur automatische Hupe.

Anzeige fur Auszeiten ,Gast".
Aufschlag.

Spielstand im laufenden Satz ,Gast".
Countdown von der Auszeiten.
Spielstand im laufenden Satz ,Heim".
Aufschlag.

Anzeige fur Auszeiten ,Heim®.

Zwischen den Spielperioden

Ldschung der Auszeiten

- Countdown der Pausenzeit, wenn vorprogrammiert. Das Aufschlagsrecht verbleibt bei der
Mannschaft, die den letzten Punkt erzielt hat. Die Anzeige des Aufschlags kann manuell geandert
werden, bevor Punkte zugewiesen werden.

- Furinternationalen Spielbetrieb mul} die Dauer der Halbzeit von 3 Minuten auf 10 Minuten konfiguriert
werden.

Anmerkung : Die Pausenzeiten kénnen wéahrend des Countdowns durch Driicken der Taste ,Start/Stop“ angehalten
werden. Die Auszeiten kénnen wéhrend des Countdowns durch Driicken der entsprechenden Taste ,Auszeiten”
gestoppt werden. Am Ende des Countdowns startet die Stoppuhr nicht automatisch. Starten durch Driicken der
Taste , Start/Stop”.
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Volleyball 4/4

Die vorprogrammierte Parametrierung fur jede Sportart kann geandert werden. Sportart und Parametrierungstyp
auswahlen und bestatigen. Um ins Parametrierungsmenu zu gelangen, Taste ,Sel“ (8) mind. 3 Sek. gedrickt halten :
- Mit den Tasten + bzw. — (13), Anderung der Parameter-Werte.
- Pfeil rechts (13) : nachstes Parameter.
- Pfeil links (13) : vorheriges Parameter.
- Bestatigen mit Taste ,OK* (11).

Typ 2 Typ 3 | Parameter Beschreibung

£od

1 bis 5 Satze Anzahl der Satze pro Spiel.

Anzahl der Punkte pro Satz, automatische Zuweisung des

i § f
=S = 1 [ ) P EEn Satzes, bei Differenz von 2 Punkten.
s s . Anzahl der Punkte des entscheidenden Satzes, automatische
ok o 1 bis 99 Punkten Zuweisung des Satzes, bei Differenz von 2 Punkten.
Wenn = 0, kein automatischer Countdown.
T g 0 bis 90 Minuten Wenn > 0, zahlt die Tafel die programmierte Dauer am Ende des
RERLELE RERLELE Satzes automatisch herunter.
Druck auf ,Stopp*“, um den Countdown anzuhalten.
Wenn = 0, kein automatischer Countdown.
T Mim T Min 0 bis 90 Minuten Wenn > 0, zahlt die Tafel die programmierte Dauer am Ende des

Satzes automatisch herunter.
Druck auf ,Stopp“, um den Countdown anzuhalten.

Wenn= 0, kein automatisches Hupsignal.
ek B Zelk | 0bis 99 Sekunden | Wenn > 0, kurzes Hupsignal vor dem Ende der Pausenzeiten
(zwischen Satz oder Halbzeit).

e

Diauer Hus oy . Dauer der Auszeit. Dauer der Auszeit des entscheidenden Satzes
bl =&k | 1 bis 99 Sekunden 30 Sekunden
Hurs wor Huszeli - _— . Wenn= 0, kein automatisches Hupsignal.
LRLS L LI L, P00~ ALK . - I_I_-_|:. !_1 [ Fl. ’ 3 .
Ende : 5] ==l o 4 Sek | 0bis 99 Sekunden | oo 5 0, kurzes Hupsignal vor Ende der Auszeit.
[ ] P R e T Iy - . . .
His L1y L Erunsnsuss = e . Wenn= 0, kein automatisches Hupsignal.
Hurs 18, P05 g | OER < z&k | Obis S Sekunden | \yen 5 0 Beschréinkung der Dauer des Hupsignals.
Technische Ta T Ja oder Nein Wenn ja, startet automatisch die technische Auszeit, sobald die
Fuszeil Ja i e filhrende Mannschaft 8 bzw. 16 Punkte erreicht hat (Satz 1-4).

Sk | 1 bis 99 Sekunden | Dauer der technischen Auszeit.

Wenn ja, Wiederherstellung der Werksparametrierung, mit denen

N8 o i
LT Ja oder Nein die Anzeige geliefert wurde.
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Tennis 1/3
BT6425 /| BT6525 Evolution BT6030 / BT6130 Master
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Bezeichnung Anzeichen

Anzahl der Satzgewinne. A
Nicht aktiv. B
Nummer des laufenden Satzes. C
Spielstande des laufenden Satzes Heim bzw. Gast, Anzeige Aufschlagrecht durch Balken. D und D’
Anzahl der Spielgewinne Heim bzw. Gast. Eund E
Nicht aktiv. FundF
Modifizierbare Mannschaftsnamen (nur Master-Alpha-Serie). Hund H
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). lund I
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Jund J
Nicht aktiv. Kund K’
Nicht aktiv. Pund P’
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Qund Q'
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Rund R’
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Sund S’
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Tennis 2/3

Hauptbedienpult
LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS i
HEIM

GAST -‘Q’-

ig
+
©

BT 6000

Bezeichnung Anzeichen

Uhrzeit oder Spielbetrieb, Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Nicht aktiv. 3
Nicht aktiv. 4
Nicht aktiv. 5
Nicht aktiv. 6
Nicht aktiv. 7
Parametrierunsment, min. 3 Sek gedruckt halten. 8
Korrekturmodus: ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der 9
vorgenommenen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.

Nicht aktiv. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsénderung, mind. 3 Sek. gedrickt halten. 11
Nicht aktiv. 12 und 12’
Navigationstasten in den Menus. 13
Nicht aktiv. 14 und 14’
Spielstand +15/+10 Punkte je Spieler (Heim/Gast). 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30

34



3/3

Bezeichnung

Match in 3 Satzen mit Tie-Break und Advantage-Regel (Vorteil).

Match in 5 Satzen mit Tie-Break und Advantage-Regel (Vorteil).

Match in 3 Satzen mit Tie-Break ohne Advantage-Regel (Vorteil).

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Konfigurationstyp modifizierbar (Anderungen siche Seite 8).

Display des Hauptbedienpultes

~Heim"

Ergebnis des 1. Satzes. Anzahl der Spiele pro Spieler
Ergebnisse der weiteren Satze. Anzahl er Punkte pro
Spieler

Punkte im laufenden Spiel (A= Vorteil)

Aufschlag ,Heim*

Aufschlag ,Gast".

,Gast".

Zwischen den Perioden
- Die Tafel zeigt keine gespielte Zeit an.
- Aufschlagzuweisung wird manuell mit den Tasten ,poss. service® gesteuert.

Parametrierungsmenii nach Sportarten

Parametrierungsmeni nach Sportarten.
Die vorprogrammierte Parametrierung fir jede Sportart kann geandert werden. Sportart und Parametrierungstyp
auswahlen und bestatigen. Um ins Parametrierungsmeni zu gelangen, Taste ,Sel“ (8) mind. 3 Sek. gedriickt halten :
- Mit den Tasten + bzw. — (13), Anderung der Parameter-Werte.
- Pfeil rechts (13) : nachstes Parameter.
- Pfeil links (13) : vorheriges Parameter.
- Bestatigen mit Taste ,OK* (11).

Typ 1 Typ 2 | Typ 3 |Parameter Beschreibung
RS T Y g Ny . . s . - .
ARZANL sastlde 5 Xt 1 bis 5 Sétze G?wmn des Matches in 2 Satzen oder in 3 Satzen, d.h. maximal 3 oder 5
i ) Satze.
Verwaltung des letzten Satzes mit oder ohne Tie-Break (7 Punkte).
Tie Bresk =kt de Tie-Break auf JA = Gewinn des Matches mit 2 Punkten Vorsprung (alle
H e pﬂ;.:' . Hein Hein Ja oder Nein | Satze sind im Tie-Break).
Ol Tie-Break auf NEIN = Gewinn des Matches beim letzten Satz mit 2 Spielen
Vorsprung (die vorhergehenden Satze sind im Tie-Break).
Neue Zuweisungsart des Spieles, wenn Einstand 40/40.
Uerbeil rede] Wenn NEIN : Spiel mit 2 Punkten Vorsprung gewonnen : 40/40 — Vorteil
WL L TR I Ia Hein Ja oder Nein | — Gewinn des Spieles.
B Wenn JA : das Spiel wird mit 1 Punkt Vorsprung gewonnen : 40/40 : Gewinn
des Spieles. Kein Vorteil - Punkt fir das Gewinnen des Spieles.
Summer akiiv . . Ja oder Nein | YA = Tastentone des Bedienpults eingeschaltet.
tHein PR PR NEIN = Tastenténe des Bedienpults ausgeschaltet.
T P Ja oder Nein Wenn ja, Wiederherstellung der Werksparametrierung, mit denen die
fen fen Anzeige geliefert wurde.
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Tischtennis 1/3
BT6425 / BT6525 Evolution

Bheewe |

BReeee H BB*’sas
B!(.»aaa BBK.-:aa‘
BB ewwe : ® 4 BB ewsce
BReeee BB eece
BB sewe 1 BB eees
BB ewwe BB ewee
EBG@'JQ BEGQ@E
BB eeee BB eeece
BB eewe B eees
BReewe BB ewee
BResewse BReese

g6e
BE&
B6&

BT6120 Club BT6015 Club

Loc.BB'BBWSTT. i X 88e¢58 BB8eS

5. F =
b:80 R. g .0

Bezeichnung Anzeichen

Anzahl der Satzgewinne. A
Nicht aktiv. B
Nummer des laufenden Satzes. C
Spielstande des laufenden Satzes Heim bzw. Gast, Anzeige Aufschlagrecht durch Balken. D und D’
Anzahl der gewonnenen Satze. Eund E’
Nicht aktiv. Fund F’
Modifizierbare Spielernamen. Hund H’
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). lund I’
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Jund J
Nicht aktiv. Kund K’
Nicht aktiv. Pund P’
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Qund Q'
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Rund R’
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Sund &
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Tischtennis 2/3

Hauptbedienpult
LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS .
HEIM

GAST -1;5-

BT 6000

Bezeichnung Anzeichen

Uhrzeit oder Spielbetrieb, Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Nicht aktiv. 3
Nachste Spielperiode : mind. 3 Sek. gedriickt halten. 4
Nicht aktiv. 5
Nicht aktiv. 6
Nicht aktiv. 7
Parametrierunsment, min. 3 Sek gedruckt halten. 8
Korrekturmodus: ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der 9
vorgenommenen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.

Aufschlag Heim/Gast. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsénderung, mind. 3 Sek. gedrickt halten. 11
Auszeiten Heim und Gast. Automatischer Stopp der Auszeit am Ende des Countdowns oder durch Driicken der Taste. 12 und 12’
Navigationstasten in den Menus. 13
Nicht aktiv. 14 und 14’
Spielstand +1 Punkt je Mannschaft (Tasten nicht aktiv wenn ein Zweitbedienpult angeschlossen ist). 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Tischtennis 3/3

Sportart Bezeichnung

5 Satze zu 11 Punkten (2 gewonnene Séatze) mit Anzeige der Spielzeit.

5 Satze zu 11 Punkten (2 gewonnene Séatze) ohne Anzeige der Spielzeit.

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Konfigurationstyp modifizierbar (Anderungen siche Seite 8).

Display des Hauptbedienpultes

Anzahl der gewonnenen Satze ,Heim®.
Anzahl der gewonnenen Satze ,Gast”.

Aufschlag.

Punkte des laufenden Satzes ,Gast”.

Spielzeit, falls programmiert (Stunde — Minute).
Punkte des laufenden Satzes ,Heim*.

Zwischen den Perioden

— Zwischen den Satzen wird die Pausenzeit nicht heruntergezahlt. Ist sie programmiert, startet die
Spielzeit fur jedes Match mit einem Druck auf Start/Stopp (die 2 Punkte der Stoppuhr des Bedienpults
blinken).

— Die Spielzeit endet mit dem letzten Punkt (Anzeige Stunde Minute).
— Der Buzzer des Bedienpults kann in den Parametern fur Tischtennis deaktiviert werden.
— Die Anzeige der Spielzeit kann in den Parametern fur Tischtennis deaktiviert werden.

— Eine Auszeit pro Match pro Mannschaft. Dauer 60 Sekunden ohne automatisches Hupsignal am
Ende des Countdowns.

Parametrierungsmenii nach Sportarten

Die vorprogrammierte Parametrierung fir jede Sportart kann geandert werden. Sportart und Parametrierungstyp
auswahlen und bestatigen. Um ins Parametrierungsmeni zu gelangen, Taste ,Sel” (8) mind. 3 Sek. gedriickt halten :
- Mit den Tasten + bzw. — (13), Anderung der Parameter-Werte.
- Pfeil rechts (13) : nachstes Parameter.
- Pfeil links (13) : vorheriges Parameter.
- Bestatigen mit Taste ,OK" (11).

Typ 1 Typ 2 | Parameter Beschreibung
Frvrakhl Saebre - ) R Max. Anzahl der Satze pro Match. Das Match wird gemaR der gewonnenen
P = 1 bis 5 Satze p
i b Anzahl Satze gewonnen.
FurktesSat—= . . . .
T T e 11 11 1 bis 99 Punkte | Anzahl der Punkte, um einen Satz zu gewinnen.
Srislreitanzeide e i e ) Erlaubt das Anzeigen der Gesamtzeit des Matches in Stunden und Minuten auf
MELR Ja oder Nein )
i Ja - der Anzeigetafel. Druck auf Start zum Starten des Matches.
[T E AT O BT PN S | - i
e T, & 1 bis 5 Auswahl der Punktzahl vor dem Aufschlagswechsel.
e mhed 5 JA : Druck auf die Taste = Aktivieren des Buzzers des Bedienpults.
Y Y, Hein Ja oder Nein NEIN : Druck auf die Taste = Deaktivieren des Buzzers des Bedienpults
e wahrend des Matches (die Zuweisung der Punkte erfolgt lautlos).
Merkzeitia wor- - . Wenn JA, Wiederherstellen der Parameter, mit welchen die Anzeigetafel
5 ] " b, HElh Ja oder Nein 4
gindest sHein geliefert wurde.




Badminton 1/4
BT6425 / BT6525 Evolution

Bheewe BReees
BReeee H BB*’sas
B!(.»aaa : : BBK.-:aa‘
BB ewwe BB ewsce
BReeee BB eece
BB sewe 1 BB eees
BB ewwe BB ewee
EBG@'JQ BE@Q@E
BB eeee BB eeece
BB eewe B eees
BReewe BB ewee
BResewse BReese

g6e

H i

BE&
B6&

BT6120 Club BT6015 Club

" 86966 %
L LOC. VISIT.
g:88 8. g .S

Bezeichnung Anzeichen

Anzahl der gewonnenen Satze oder Pausenzeit oder Spielzeit A
Nicht aktiv. B
Nummer des laufenden Satzes. C
Spielstande des laufenden Satzes Heim bzw. Gast, Anzeige Aufschlagrecht durch Balken. D und D’
Anzahl der gewonnenen Satze. Eund E
Verlangerung 1 oder 3 Punkte. Fund F’
Modifizierbare Spielernamen. Hund H
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). lund I’
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Jund J
Nicht aktiv. Kund K’
Nicht aktiv. Pund P’
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Qund Q'
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Rund R’
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Sund S’
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Badminton 2/4

Hauptbedienpult
LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS i
HEIM

GAST -Q’-

BT 6000

Bezeichnung Anzeichen

Uhrzeit oder Spielbetrieb, Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Nicht aktiv. 3
Nachste Spielperiode : mind. 3 Sek. gedriickt halten. 4
Nicht aktiv. 5
Nicht aktiv. 6
Nicht aktiv. 7
Parametrierunsment, min. 3 Sek gedruckt halten. 8
Korrekturmodus: ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der 9
vorgenommenen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.

Nicht aktiv. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsanderung, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 1
Auszeiten Heim und Gast. Automatischer Stopp der Auszeit am Ende des Countdowns oder durch Driicken der Taste. 12 und 12’
Navigationstasten in den Menus. 13
Beim Start eines Sports: die Spielzeit in Minuten modifizieren durch kurzen Druck auf Tasten + und —.

Nicht aktiv. 14 und 14’
Spielstand +1 Punkt je Mannschaft (Tasten nicht aktiv wenn ein Zweitbedienpult angeschlossen ist). 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Badminton 3/4

Sportart Bezeichnung

Neues Badminton-Reglement mit 2 gewinnenden Satzen zu 21 Pkt — 2 Punkte Verlangerung bei 20/20 —
Pausenzeit 120 Sek.

ot
1)

Neues Badminton-Reglement mit 2 gewinnenden Satzen zu 21 Pkt — 2 Punkte Verlangerung bei 20/20 —
Pausenzeit 120 Sek.

Neues Badminton-Reglement mit 2 gewinnenden Satzen zu 21 Pkt — 2 Punkte Verlangerung bei 20/20 —
Pausenzeit 120 Sek.

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Konfigurationstyp modifizierbar (Anderungen siche Seite 8).

Display des Hauptbedienpultes

Anzahl der gewonnenen Satze ,Heim”.

Countdown der Auszeiten.

Kontrolllampe Stoppen der Stoppuhr.

Anzahl der gewonnenen Satze ,Gast”.
Kontrolllampe Verlangerung 1 oder 3 Punkte ,Heim”.
Kontrolllampe Aufschlag.

Anzahl der Punkte des laufenden Satzes ,Gast”.
Anzahl der Punkte des laufenden Satzes ,Heim".
Kontrolllampe Verlangerung 1 oder 3 Punkte ,Gast”.

Zwischen den Perioden

— Ruckstellen auf Null der Punkte des letzten Satzes und Zuweisung des gewonnenen Satzes.
— Countdown der Pausenzeiten, falls sie programmiert wurden.

— Die Zuweisung des Aufschlags muss manuell mit der Aufschlagtaste verwaltet werden.

— Es gibt kein automatisches Hupsignal, damit Ruhe in der Halle herrscht.

— Wurde die Spielzeit des Matches programmiert, startet der Countdown mit einem Druck auf die
Taste ,Start/Stop“. Die 2 Punkte der Stoppuhr auf dem Bedienerpult blinken und halten beim letzten
Punkt an. Anzeige der Uhrzeit in Stunde und Minute.

Am Ende des Satzes

- Neues Reglement : Bei Punktegleichheit 20/20, wir eine Verlangerung von 2 gewinnenden Punkte
vorgeschlagen.

- Ehemaliges Reglement : Bei Punktegleichheit 14/14 (Herren oder Doppel) oder 10/10 (Damen),
wird eine Verlangerung von 1 oder 3 Punkten vorgeschlagen (Auswahl mit der Taste SELECT 8).
Nach der Auswahl des Spielers fur 1 oder 3 Punkte zeigt die Tafel diese Auswahl an : 1 Feld = 1
Punkt, 3 Felder = 3 Punkte.

- Die Zuweisung des Aufschlags erfolgt mit der Zuweisung des Punktes automatisch. Die
Aufschlaganzeige kann allein vor der Zuweisung eines Punktes fur eine Mannschaft verwaltet
werden.

Hinweis : Die Pausenzeiten kbnnen wéhrend des Countdowns durch einen Druck auf ,Start/Stop“ gestoppt werden, die
Auszeiten durch einen Druck auf die entsprechende ,Time out-Taste. Am Ende des Countdowns dieser Zeiten startet
die Spielstoppuhr nicht automatisch. Starten durch einen Druck auf die Taste ,,Start/Stop”.



Badminton

4/4

Parametrierungsmenii nach Sportarten

Die vorprogrammierte Parametrierung fir jede Sportart kann geandert werden. Sportart und Parametrierungstyp
auswahlen und bestatigen. Um ins Parametrierungsmeni zu gelangen, Taste ,Sel” (8) mind. 3 Sek. gedriickt halten :
- Mit den Tasten + bzw. — (13), Anderung der Parameter-Werte.
- Pfeil rechts (13) : nachstes Parameter.
- Pfeil links (13) : vorheriges Parameter.
- Bestatigen mit Taste ,OK" (11).

Typ 1 Typ 2 | Typ 3 |Parameter Beschreibung
Anzhal Sastze - . x . «
- o 3 .:. G 1 bis 5 Satze | Auswahl der maximalen Anzahl Sétze pro Match.
 TRPTT [ gy : :
LT e AT o o . Auswahl der Punkte pro Satz zur automatischen Zuweisung des
] =4 =4 1bis 99 Punkte | o765 bei 2 Punkten Unterschied.
e Y . Erlaubt die Verwaltung und Anzeige der Gesamtspielzeit des Matches
Mein Mein Ja oder Nein o
auf der Tafel. Zum Starten des Matches auf ,Start” driicken.
Bl A . Erlaubt es, auf der Tafel Pausenzeiten zwischen den Satzen
i L ME Ll Ja oder Nein . ; .
anzuzeigen (Anzeige Bedienpult und Tafel).
Wenn = 0, kein automatischer Countdown.
190 cal | 190 Col 0 bis 990 Wenn > 0, erfolgt ein automatischer Countdown der programmierten
b el Sekunden Zeit bis zum Ende des Satzes auf dem Pult. Zum Stoppen des
Countdowns auf ,Stopp“ driicken.
Wenn = 0, kein automatischer Countdown.
1O Tel | 1OR Sel 0 bis 990 Wenn > 0, erfolgt ein automatischer Countdown der programmierten
e L Sekunden Zeit bis zum Ende des Satzes auf dem Pult. Zum Stoppen des
Countdowns auf ,Stopp*“ driicken.
Sy aked JA : Tastendruck = Aktivieren des Buzzers des Bedienpults.
S Y e i o Heirn Meir | JaoderNein | NEIN : Tastendruck = Deaktivieren des Buzzers des Bedienpults
P AT wahrend des Matches.
Werkseitia wor- e i oo o Ja oder Nein Wenn JA, Wiederherstellen der Parameter, mit welchen die
Einsent iMein R HELT Anzeigetafel geliefert wurde.
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Netball 1/3
BT6425 / BT6525 Evolution

Bheewe BReees
BReeee H BB*’sas
B!(.»aaa : BBK.-:aa‘
BB ewwe & & 4 BB ewsce
BReeee BB eece
BB sewe 1 BB eees
BB ewwe BB ewee
EBG@'JQ BE@Q@E
BB eeee BB eeece
BB eewe B eees
BReewe BB ewee
BResewse BReese

BE&
B6&

BT6120 Club BT6015 Club

" 86966 %
L LOC. VISIT.
g:88 8. g .S

Bezeichnung Anzeichen

Spielzeiten-Countup Minuten-Sekunden. Countdown-Anzeige der Auszeiten. A
Indikator fur die Stoppuhr. Leuchtet, wenn die Spielzeit gestoppt ist bzw. wahrend der Pausenzeiten. B
Anzeige der Spielperiode. Bei Verlangerung wird hier ein 'E’ angezeigt. C
Spielstdnde Heim und Gast von 0 bis 999. Dund D’
Nicht aktiv. Eund E
Mannschaftsfouls Heim/Gast. Reset am Ende jeder Spielperiode. FundF
Modifizierbare Mannschaftsnamen (nur Master-Alpha-Serie). Hund H
Nicht aktiv. lund I
Nicht aktiv. Jund J
Nicht aktiv. Kund K’
Nicht aktiv. Pund P’
Nicht aktiv. Qund Q'
Nicht aktiv. Rund R’
Nicht aktiv. Sund S’
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Netball 2/3

Hauptbedienpult
LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS i
HEIM

GAST -Q’-

BT 6000

Bezeichnung Anzeichen

Uhrzeit/Spielbetrieb (Spielzeitanzeige), Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Reset der Spielzeitanzeige: Zum Rucksetzen zu den vorprogrammierten Parametrierungen, Taste min. 3 Sek. gedruckt halten, kein 3
Reset der Punkte und Strafzeiten.

Nachste Spielperiode : mind. 3 Sek. gedriickt halten. 4
Hupe. Dauer des Tastendrucks = Dauer des Hupsignals. 5
Start der Spielzeit. 6
Stopp der Spielzeit. 7
Parametrierungsment, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 8
Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der

vorgenommen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.

Nicht aktiv. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsdnderung, mind. 3 Sek. gedrickt halten. 1
Auszeiten Heim und Gast. Automatischer Stopp der Auszeit am Ende des Countdowns oder durch Driicken der Taste. 12 und 12’
Navigationstasten in den Menus. 13
Beim Start eines Sports: die Spielzeit in Minuten modifizieren durch kurzen Druck auf Tasten + und —.

Nicht aktiv. 14 und 14’
Spielstand +1 Punkt je Mannschaft (Tasten nicht aktiv wenn ein Zweitbedienpult angeschlossen ist). 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Netball 3/3

Sportart Bezeichnung

Spiel in 4 Perioden zu je 15 Minuten - 3 Auszeiten zu 1 Minuten - Automatisches Hupsignal.

Spiel in 2 Perioden zu je 20 Minuten - 3 Auszeiten zu 1 Minuten - Automatisches Hupsignal.

3
P2t

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Konfigurationstyp modifizierbar (Anderungen siche Seite 8).

Display des Hauptbedienpultes

Countup der Stoppuhr.

Spielzeit

Kontrolllampe fiir das Stoppen der Stoppuhr.
Kontrolllampe automatisches Hupsignal.

Kontrolllampe Auszeiten ,Gast‘-Mannschaft.

Score ,Gast”.

Nummer der Period oder Anzeige des Countdowns der
Auszeit.

Score ,Heim”.

Kontrolllampe Auszeiten ,Heim“-Mannschaft.

Zwischen den Perioden

- Léschen der Auszeit-Kontrolllampen.

- Countdown der Pausenzeit, falls sie programmiert wurde.
Hinweis : Die Pausenzeiten kbnnen wahrend des Countdowns durch einen Druck auf ,Start/Stop*” gestoppt werden, die
Auszeiten durch einen Druck auf die entsprechende ,Time out-Taste. Am Ende des Countdowns dieser Zeiten startet
die Spielstoppuhr nicht automatisch. Starten durch einen Druck auf die Taste ,Start/Stop*.

Parametrierungsmenii nach Sportarten

Die vorprogrammierte Parametrierung fur jede Sportart kann geandert werden. Sportart und Parametrierungstyp
auswahlen und bestatigen. Um ins Parametrierungsmeni zu gelangen, Taste ,Sel” (8) mind. 3 Sek. gedrlckt halten :
- Mit den Tasten + bzw. — (13), Anderung der Parameter-Werte.
- Pfeil rechts (13) : nachstes Parameter.
- Pfeil links (13) : vorheriges Parameter.
- Bestatigen mit Taste ,OK* (11).

Typ 1 Typ 2 | Parameter Beschreibung

[
CE

Min 1 bis 90 Minuten | Auswahl der Dauer jeder Periode.

]

1 bis 9 Perioden | Auswahl des Spiels in Perioden.

- | &E %ek | 0bis 99 Sekunden | Auswahl der Dauer der Auszeiten.

Wenn = 0, kein automatisches Hupsignal.

Pl =y P 18 %ek | 0bis 99 Sekunden | Wenn > 0, erlaubtes, die Wiederaufnahme des Matches durch ein kurzes
MUsIeit s LED S : .
Hupsignal anzuzeigen.
T lompm 1 o g ™Y e oy g ™ = . . . .
R e e T o e R oo . . Auswahl der Dauer der Verlangerung des Spiels bei Punktegleichheit.
; 8 Mip [ T 0bis 90 Minuten |0y = 0, nicht Verlangerung.
Ergshnizanzei9s S Tl 0 a 60 Sek mit stufe| Erlaubt es, die Anzeige der letzten Periode wéhrend einer programmierbaren
washrered 3 BERel | FW OER von 10 Sek Zeit zu belassen, wenn die automatische Pausenzeit nicht programmiert wurde.
Wenn = 0, kein automatisches Hupsignal.
3 =ec 0 bis 5 Sekunden | Wenn > 0, erlaubt das Anzeigen vor dem Ende der Auszeit durch ein kurzes
Hupsignal.
o5 . Wenn JA, Wiederherstellen der Parameter, mit welchen die Anzeigetafel
ME i Ja oder Nein

geliefert wurde.
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Rink Hockey 1/5

BT6425 / BT6525 Evolution

Bheewe
BReeee

8._K)r.aaa
BReewe
BB eeee
BB eeee
BR eewe
EBG@'JQ BE@Q@E
BB eeee BB eeecs
BB eeee BB eeee
BB eewe BB eese
Bheewe EEXY]

BT6120 Club BT6015 Club BT6025 / BT6125 Evolution

" 58968 % ’
LOC. VISIT, K B v

B:66 R. g .© 8:68

8638 B8e98

D D

Bezeichnung Anzeichen

Spielzeiten-Countdown Minuten-Sekunden. Countdown-Anzeige der Pausenzeit. A
Indikator fiir die Stoppuhr. Leuchtet, wenn die Spielzeit gestoppt ist bzw. wahrend der Pausenzeiten. B
Anzeige der Spielperiode. Bei Verlangerung wird hier ein 'E’ angezeigt. C
Spielstdnde Heim und Gast von 0 bis 999. D und D’
Straf(f:n (pro ablaufender Strafe wir hi_er eir_w Strich einge_plendet, max. 3). E und E’
Anzeige des Countdowns der Strafzeit Heim/Gast nur fiir BT6120 Club.

Je 3 Indikatoren fir A.uszeiten Heim/Gast (blinkt bei laufenden Countdown), anschliessen permanentes Leuchten. Ldschung der Fund F
Indikatoren am Ende jeder Periode.

Modifizierbare Mannschaftsnamen (nur bei Master-Alpha-Serie). Hund H’
Anzeige des Countdowns der ersten Strafzeit Heim/Gast (*) (nur Master-Serie). lund I
Anzeige des Countdowns der zweiten Strafzeit Heim/Gast (*) (nur Master-Serie). Jund J
Nicht aktiv. Kund K’
Nicht aktiv. Pund P’
Countdown-Anzeige erste Strafzeit mit Nummer des bestraften Spielers HEIM/GAST. Qund Q'
Countdown-Anzeige zweite Strafzeit mit Nummer des bestraften Spielers HEIM/GAST. Rund R’
Countdown-Anzeige dritte Strafzeit mit Nummer des bestraften Spielers HEIM/GAST. Sund &

(*) Alle Strafzeiten werden im Hauptbedienpult verwaltet, Anzeige zeigt die kirzeste (Evolution) bzw. die beiden
kiirzesten (Master) Strafzeiten.
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Rink Hockey 2/5

Hauptbedienpult
VISITEURS

LOCAUX
HOME VISITORS ;
% % o HEM GAST -1;5-
Pt

BT 6000

Bezeichnung Anzeichen

Uhrzeit/Spielbetrieb (Spielzeitanzeige), Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Reset der Spielzeitanzeige: Zum Rucksetzen zu den vorprogrammierten Parametrierungen, Taste min. 3 Sek. gedruckt halten, kein 3
Reset der Punkte und Strafzeiten.

Nachste Spielperiode : mind. 3 Sek. gedriickt halten. 4
Hupe. Dauer des Tastendrucks = Dauer des Hupsignals. 5
Start der Spielzeit. 6
Stopp der Spielzeit. 7
Parametrierungsment, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 8
Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der

vorgenommen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.

Nicht aktiv. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsanderung, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 1
Auszeiten Heim und Gast. Automatischer Stopp der Auszeit am Ende des Countdowns oder durch Driicken der Taste (Spielzeit 12 und 12’
muss erst gestoppt werden).

Navigationstasten in den Menus. 13
Beim Start eines Sports: die Spielzeit in Minuten modifizieren durch kurzen Druck auf Tasten + und —.

Strafe Heim bzw. Gast (Tasten aktiv nur bei Betrieb ohne Zweitbedienpult). 14 und 14’
Wenn Sie die 2 Tasten gleichzeitig driicken, jede Mannschaft bekommt eine Strafe.

Spielstand +1 Punkt je Mannschaft (Tasten nicht aktiv wenn ein Zweitbedienpult angeschlossen ist). 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Rink Hockey 3/5

Zweitbedienpult

VISITEURS
VISITORS
GAST

13

1 2 3 1 2 3
4 5 6 — POINTS 4 S5 6
@) PUNKTE PUNKTE qp

7 +3 B +3 4 ) K

a e,
L

BT 6000

FAUTES - FOULS - POINTS

Bezeichnung Anzeichen

Nicht aktiv. 16 und 16’
Nicht aktiv. 17 und 17’
Nicht aktiv. 18 und 18’
Numerische Tastatur, um eine Strafzeit zu starten. Fir eine 2 Minuten-Strafzeit auf die Taste 1, 2 oder 3 driicken. Fir eine 5 19 und 19’
Minuten-Strafzeit auf die Taste 4,5 oder 6 driicken. Andere Nummern nicht benutzt.

Nicht aktiv. 20 und 20’
Nicht aktiv. 21
Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der 29

vorgenommen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.

Das Zweitbedienpult wird nur mit der BT6125, BT6225, BT6325, BT6130, BT6230 und BT6330 Anzeigen benutzt.
Die Tasten (14) und (14’) fiir die Fouls werden in diesem Fall deaktiviert.
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Rink Hockey 3/5

Fink Hockey Spiel in 2 Perioden zu je 25 Minuten - Reset der Stoppuhr am Ende der ersten Halbzeit - Auszeiten zu 60
10 2 = 25 Min Sekunden fiir jede Periode - automatisches Hupsignal.

Fink Hockey Spiel in 2 Perioden zu je 25 Minuten - Reset der Stoppuhr am Ende der ersten Halbzeit - Auszeiten zu 60
20 2 w25 Min Sekunden fiir jede Periode - automatisches Hupsignal.

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Konfigurationstyp modifizierbar (Anderungen siche Seite 8).

Display des Hauptbedienpultes

Countup-Kontrolllampe der Stoppubhr.

Spielzeit.

Kontrolllampe fiir das Stoppen der Stoppuhr.
Kontrolllampe automatisches Hupsignal.

Kontrolllampe Auszeiten ,Gast‘-Mannschaft.

Score ,Gast”.

Nummer der Period oder Anzeige des Countdowns der
Auszeit.

Score ,Heim”.

Kontrolllampe Auszeiten ,Heim“-Mannschaft.

Display des Zweitbedienpults

Kontrolllampen Strafzeit 2 oder 5 Minuten ,Heim®“.
I—Countdown der Strafzeiten.
Kontrolllampen Strafzeit 2 oder 5 Minuten ,Gast".

Zwischen den Perioden
- Ldschen der Auszeit-Kontrolllampen.
- Countdown der Pausenzeit, falls sie programmiert wurde.

Hinweis : Die Pausenzeiten kénnen wahrend des Countdowns durch einen Druck auf ,Start/Stopp“ gestoppt werden,
die Auszeiten durch einen Druck auf die entsprechende ,Time out™Taste. Am Ende des Countdowns dieser Zeiten
startet die Spielstoppuhr nicht automatisch. Starten durch einen Druck auf die Taste ,Start/Stop”.



Rink Hockey 5/5

Parametrierungsmenii nach Sportarten

Die vorprogrammierte Parametrierung fur jede Sportart kann geandert werden. Sportart und Parametrierungstyp
auswahlen und bestatigen. Um ins Parametrierungsmenu zu gelangen, Taste ,Sel“ (8) mind. 3 Sek. gedrickt halten :
- Mit den Tasten + bzw. — (13), Anderung der Parameter-Werte.
- Pfeil rechts (13) : nachstes Parameter.
- Pfeil links (13) : vorheriges Parameter.
- Bestatigen mit Taste ,OK* (11).

Typ 2 Parameter Beschreibung

in 1 bis 90 Minuten | Auswahl der Dauer jeder Periode.

Ja Ja oder Nein Spielzeit im Count-up oder Countdown.

1 bis 9 Perioden | Auswahl des Spiels in Perioden.

P

Wenn = 0, kein automatischer Countdown.

Fausenzeit bei T . . el i ) .
Lalbrss G M HoMin 0 bis 90 Minuten | Wenn > 0, zahlt die Tafel die programmierte Dauer automatisch am
P o Ende der Periode herunter.

Hiee um o Wenn = 0, kein automatisches Hupsignal.

LT e b Sek 0 bis 99 Sekunden | Wenn > 0, erlaubtes, die Wiederaufnahme des Matches durch ein
LS 1T - AL L—_

kurzes Hupsignal anzuzeigen.

LRI EH Sek 0 bis 99 Sekunden | Auswahl der Dauer der Auszeiten.

Wenn = 0, kein automatisches Hupsignal.

=l 16 Sek 0 bis 99 Sekunden | Wenn > 0, erlaubt das Anzeigen des Startens des nachsten Spiels
ol durch ein kurzes Hupsignal.
L | EEHHEPI;',*E‘ S 15 Mir 0 bis 90 Minuten AuswaPI der. Dauer q_er Verlangerung des Spiels bei Punktegleichheit.
N R U R Wenn = 0, nicht Verlangerung.
. . Erlaubt es, die Anzeige der letzten Periode wahrend einer
e 0 bis 60 Sek mit : ) . A
B S programmierbaren Zeit zu belassen, wenn die automatische
stufe von 10 Sek Y ;
Pausenzeit nicht programmiert wurde.
Pl . Wenn JA, Wiederherstellen der Parameter, mit welchen die
MeELln Ja oder Nein

Anzeigetafel geliefert wurde.
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Floorball 1/5
BT6425 / BT6525 Evolution

Bheewe
BR2eee

8._K)r.aaa
BReewe
BB eeee
BB eeee
BR eewe
EBG@'JQ BE@Q@E
BB eeee T
BB eeee BB ewee
BB eewe Bl evse
Bheewe [ EEX Y]

BT6120 Club BT6015 Club BT6025 / BT6125 Evolution

- 88988 % '
| Loc. VISIT, ¢ ="
b:68 R. g .8 B:06

D D’

L

Bezeichnung Anzeichen

Spielzeiten-Countdown Minuten-Sekunden. Countdown-Anzeige der Pausenzeit. A
Indikator fiir die Stoppuhr. Leuchtet, wenn die Spielzeit gestoppt ist bzw. wahrend der Pausenzeiten. B
Anzeige der Spielperiode. Bei Verlangerung wird hier ein 'E’ angezeigt. C
Spielstande Heim und Gast von 0 bis 999. D und D’
Strafc_en (pro ablaufender Strafe wir higr eir_w Strich einge_t_)lendet, max. 3). E und E’
Anzeige des Countdowns der Strafzeit Heim/Gast nur fur BT6120 Club.

Je 3 Indikatoren fir Auszeiten Heim/Gast (blinkt bei laufenden Countdown), anschliessen permanentes Leuchten. Léschung der ,
Indikatoren am Ende jeder Periode. FULEIE
Modifizierbare Mannschaftsnamen (nur bei Master-Alpha-Serie). Hund H
Anzeige des Countdowns der ersten Strafzeit Heim/Gast (*) (nur Master-Serie). lund I’
Anzeige des Countdowns der zweiten Strafzeit Heim/Gast (*) (nur Master-Serie). Jund J
Nicht aktiv. Kund K’
Nicht aktiv. Pund P’
Countdown-Anzeige erste Strafzeit mit Nummer des bestraften Spielers HEIM/GAST. Qund Q'
Countdown-Anzeige zweite Strafzeit mit Nummer des bestraften Spielers HEIM/GAST. Rund R’
Countdown-Anzeige dritte Strafzeit mit Nummer des bestraften Spielers HEIM/GAST. Sund S’

(*) Alle Strafzeiten werden im Hauptbedienpult verwaltet, Anzeige zeigt die kirzeste (Evolution) bzw. die beiden kirzesten
(Master) Strafzeiten.
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Floorball 2/5

Hauptbedienpult
LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS i
HEIM

GAST -Q’-

BT 6000

Bezeichnung Anzeichen

Uhrzeit/Spielbetrieb (Spielzeitanzeige), Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Reset der Spielzeitanzeige: Zum Rucksetzen zu den vorprogrammierten Parametrierungen, Taste min. 3 Sek. gedruckt halten, kein 3
Reset der Punkte und Strafzeiten.

Nachste Spielperiode : mind. 3 Sek. gedriickt halten. 4
Hupe. Dauer des Tastendrucks = Dauer des Hupsignals. 5
Start der Spielzeit. 6
Stopp der Spielzeit. 7
Parametrierungsment, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 8
Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. 9
Durch nochmaliges Dricken Bestatigung der vorgenommen Korrekturen und gleichzeitige Ruickkehr in den Spielbetrieb.

Nicht aktiv. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsanderung, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 1
Auszeiten Heim und Gast. 12 und 12’
Automatischer Stopp der Auszeit am Ende des Countdowns oder durch Driicken der Taste (Spielzeit muss erst gestoppt werden).
Navigationstasten in den Menus. 13
Beim Start eines Sports: die Spielzeit in Minuten modifizieren durch kurzen Druck auf Tasten + und —.

Strafe Heim bzw. Gast (Tasten aktiv nur bei Betrieb ohne Zweitbedienpult). 14 und 14’
Wenn Sie die 2 Tasten gleichzeitig drucken, jede Mannschaft bekommt eine Strafe.

Spielstand +1 Punkt je Mannschaft (Tasten nicht aktiv wenn ein Zweitbedienpult angeschlossen ist). 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Floorball 3/5

Zweitbedienpult

LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS
HEIM GAST

1 2 3 1 2 3

BT 6000

FAUTES - FOULS - POINTS

Bezeichnung Anzeichen

Nicht aktiv. 16 und 16’
Nicht aktiv. 17 und 17’
Nicht aktiv. 18 und 18’
Numerische Tastatur, um eine Strafzeit zu starten. Fur eine 2 Minuten-Strafzeit auf die Taste 1 oder 3 driicken. Fir eine 5 Minuten- 19 und 19’
Strafzeit auf die Taste 4 oder 6 driicken. Andere Nummern nicht benutzt. u

Nicht aktiv. 20 und 20’
Nicht aktiv. 21
Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der 29

vorgenommen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.

Das Zweitbedienpult wird nur mit der BT6125, BT6225, BT6325, BT6130, BT6230 und BT6330 Anzeigen benutzt.
Die Tasten (14) und (14’) fiir die Fouls werden in diesem Fall deaktiviert.
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Floorball 4/5

Sportart Bezeichnung

i 4 r 'I‘?:E:P:;;‘fil Spiel in 4 Perioden zu je 15 Minuten - 3 Auszeiten zu 60 Sekunden fiir jede Periode - automatisches Hupsignal.
Flmmrkhall L . . i . - . . .
P P v Spiel in 2 Perioden zu je 20 Minuten - 3 Auszeiten zu 60 Sekunden fiir jede Periode - automatisches Hupsignal.

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Konfigurationstyp modifizierbar (Anderungen siche Seite 8).

Display des Hauptbedienpultes

Countup oder Countdown-Kontrolllampe der Stoppubhr.
Spielzeit.

Kontrolllampe fiir das Stoppen der Stoppuhr.
Kontrolllampe automatisches Hupsignal.

Kontrolllampe Auszeiten ,Heim“-Mannschaft.

Score ,Heim”.

Nummer der Period oder Anzeige des Countdowns der
Auszeit.

Score ,Gast”.

Kontrolllampe Auszeiten ,Gast‘-Mannschaft.

Display des Zweitbedienpults
Kontrolllampen Strafzeit 2 oder 5 Minuten ,Heim®“.
I—Countdown der Strafzeiten.
Kontrolllampen Strafzeit 2 oder 5 Minuten ,Gast".

Zwischen den Perioden

- Ldschen der Auszeit-Kontrolllampen.
- Countdown der Pausenzeit, falls sie programmiert wurde.

Hinweis : Die Pausenzeiten kbnnen wéhrend des Countdowns durch einen Druck auf ,,Start/Stopp*“ gestoppt
werden, die Auszeiten durch einen Druck auf die entsprechende , Time out”-Taste. Am Ende des
Countdowns dieser Zeiten startet die Spielstoppuhr nicht automatisch. Starten durch einen Druck auf die
Taste , Start/Stop”.
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Die vorprogrammierte Parametrierung fur jede Sportart kann geandert werden. Sportart und Parametrierungstyp
auswahlen und bestatigen. Um ins Parametrierungsmeni zu gelangen, Taste ,Sel” (8) mind. 3 Sek. gedrlckt halten :
- Mit den Tasten + bzw. — (13), Anderung der Parameter-Werte.
- Pfeil rechts (13) : nachstes Parameter.
- Pfeil links (13) : vorheriges Parameter.
- Bestatigen mit Taste ,OK* (11).

Typ 1 Typ 2 Parameter Beschreibung

1 bis 90 Minuten | Auswahl der Dauer jeder Periode.

Z 1 bis 9 Perioden | Auswahl des Spiels in Perioden.
B oCel B ek 0 bis 99 Sekunden | Auswahl der Dauer der Auszeiten.

Vhime s Dede Wenn = 0, kein automatisches Hupsignal.
Chvmermd b a g L 18 Sk 0 bis 99 Sekunden | Wenn > 0, erlaubtes, die Wiederaufnahme des Matches durch ein
s B kurzes Hupsignal anzuzeigen.

Pl T asmte i g . - . . . .

WSET LS !:,'.*._e o B HMin 0 bis 90 Minuten Auswatll der_ Dauer c_i_er Verlangerung des Spiels bei Punktegleichheit.

H i Min Wenn = 0, nicht Verlangerung.

0 bis 60 Sek mit Erlaubt es, die Anzeige der letzten Periode wahrend einer
&8 S=k stufe von 10 Sek | Programmierbaren Zeit zu belassen, wenn die automatische
Pausenzeit nicht programmiert wurde.

Wenn JA, Wiederherstellen der Parameter, mit welchen die

1Elh Ja oder Nein Anzeigetafel geliefert wurde.
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Futsal

1/5

BT6030 / BT6130 / BT6230 / BT6330 / BT6530 / BT6730 Master
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Bezeichnung Anzeichen

Spielzeiten-Countdown Minuten-Sekunden. Countdown-Anzeige der Pausenzeit. A
Indikator fiir die Stoppuhr. Leuchtet, wenn die Spielzeit gestoppt ist bzw. wahrend der Pausenzeiten. B
Anzeige der Spielperiode. C
Spielstande Heim und Gast von 0 bis 999. D und D’
Mannschaftsfouls Heim/Gast. Reset am Ende jeder Spielperiode. Eund E’
Je 3 Indikatoren fir Auszeiten Heim/Gast (blinkt bei laufenden Countdown), anschliessen permanentes Leuchten. Léschung der ,
Indikatoren am Ende jeder Periode. uadly
Parametrierbare Spielernamen. Gund G
Modifizierbare Mannschaftsnamen (nur Master-Alpha-Serie). Hund H’
Letztes personliches Foul Heim/Gast (Spielernummer/Anzahl der Fouls/ nur Master-Serie). lund I
Countdown-Anzeige der Auszeit Heim/Gast (nur bei Master-Serie). Jund J
Personliche Fouls Heim/Gast mit festbeschrifteten Spielernummern (von 4 bis 15) (nur Evolution-Serie). Kund K
Personliche Fouls HEIM/GAST mit unveranderbarer serigraphierter Spielernummer. Lund L
Nicht aktiv. Pund P’
Letztes personliches Foul Heim/Gast (Spielernummer/Anzahl der Fouls/ nur Master-Serie). Qund Q'
Nicht aktiv. Rund R’
Countdown-Anzeige der Auszeit Heim/Gast (nur bei Master-Serie). Sund &
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Futsal 2/5

Hauptbedienpult

LOoCAUX VISITEURS
HOME VISITORS .
HEIM

GAST -1;5-

BT 6000

Bezeichnung Anzeichen

Uhrzeit/Spielbetrieb (Spielzeitanzeige), Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Reset der Spielzeitanzeige : Zum Ruicksetzen zu den vorprogrammierten Parametrierungen, Taste min. 3 Sek. gedriickt halten, 3
kein Reset der Punkte und Strafzeiten.

Nachste Spielperiode : mind. 3 Sek. gedriickt halten. 4
Hupe. Dauer des Tastendrucks = Dauer des Hupsignals. 5
Start der Spielzeit. 6
Stopp der Spielzeit. 7
Parametrierungsment, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 8
Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der 9
vorgenommen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.

Nicht aktiv. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsanderung, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 1"
Auszeiten Heim und Gast. Automatischer Stopp der Auszeit am Ende des Countdowns oder durch Driicken der Taste 12 und 12'
(Spielzeit muss erst gespoppt werden).

Navigationstasten in den Menus. 13
Beim Start eines Sports: die Spielzeit in Minuten modifizieren durch kurzen Druck auf Tasten + und -.

Mannschaftsfouls Heim und Gast (Tasten nicht aktiv wenn ein Zweitbedienpult angeschlossen ist). 14 und 14’
Spielstand +1 Punkt Heim bzw. Gast (Tasten nicht aktiv wenn ein Zweitbedienpult angeschlossen ist). 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Zweitbedienpult

VISITEURS
VISITORS
GAST

1]

BT 6000
FAUTES - FOULS - POINTS

Bezeichnung Anzeichen

Hupe. Dauer des Tastendrucks = Dauer des Hupsignals. 5
Mannschaftsfouls Heim/Gast. 16 und 16’
Nicht aktiv. 17 und 17°
Bestatigung Fouls. 18 und 18’
Erfassung der Spielernummern. 19 und 19’
Nicht aktiv. 20 und 20’
Nicht aktiv. 21
Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der

. " . - . . 22
vorgenommenen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.

Das Zweitbedienpult ist nur fiir die folgenden Anzeigen notwendig : BT6125, BT6225, BT6325, BT6130, BT6230,
BT6330. Die Tasten ,Spielstdnde” (15) und (15°) und die Tasten ,Fouls® (14) und (14’) des Hauptbedienpult sind dann
nicht aktiv.
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Sportart Bezeichnung
Futzal Spiel in 2 Perioden zu je 15 Minuten — Summierung der Fouls pro Mannschaft 5 pro Spielzeit — 3 Auszeiten zu 1
1% Min Minuten fiir jede Periode — Pausenzeit 10 Minute.
Futzal Spiel in 2 Perioden zu je 20 Minuten — Summierung der Fouls pro Mannschaft 5 pro Spielzeit — 3 Auszeiten zu 1
28 2 8 Min Minuten fiir jede Periode — Pausenzeit 10 Minute.

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Konfigurationstyp modifizierbar (Anderungen siche Seite 8).

Display des Hauptbedienpultes

b

Mannschaftsfouls Heim.

Countup oder Countdown-Kontrolllampe der Stoppuhr.
Spielzeit.

Kontrolllampe fiir das Stoppen der Stoppuhr.
Mannschaftsfouls Gast.

Kontrolllampe automatisches Hupsignal.

Kontrolllampe Auszeiten ,Gast“-Mannschaft.
Score ,Gast”.

Nummer der Period.

Score ,Heim”.

Kontrolllampe Auszeiten ,Heim“-Mannschaft.

Display des Zweitbedienpults

Spielstand Heim
Mannschaftsfouls Heim
Spielstand Gast.

Mannschaftsfouls Gast.

Zwischen den Perioden
- Ruckstellen der Foulzahlung pro Mannschaft auf Null.

- Loschen der Auszeit-Kontrolllampen.

- Countdown der Pausenzeit, falls sie programmiert wurde.

Hinweis : Die Pausenzeiten kbnnen wéhrend des Countdowns durch einen Druck auf ,Start/Stopp“ gestoppt werden,
die Auszeiten durch einen Druck auf die entsprechende ,Time out*Taste. Am Ende des Countdowns dieser Zeiten
startet die Spielstoppuhr nicht automatisch. Starten durch einen Druck auf die Taste ,Start/Stop”,



Futsal

5/5

Parametrierungsmenii nach Sportarten

Die vorprogrammierte Parametrierung fur jede Sportart kann geandert werden. Sportart und Parametrierungstyp
auswahlen und bestatigen. Um ins Parametrierungsmenu zu gelangen, Taste ,Sel“ (8) mind. 3 Sek. gedrickt halten :
- Mit den Tasten + bzw. — (13), Anderung der Parameter-Werte.
- Pfeil rechts (13) : nachstes Parameter.
- Pfeil links (13) : vorheriges Parameter.
- Bestatigen mit Taste ,OK* (11).

Typ 2

Parameter

Beschreibung

1 bis 90 Minuten

Auswahl der Dauer jeder Periode.

Ja Ja oder Nein Spielzeit im Count-up oder Countdown.
2 1 bis 9 Perioden | Auswahl des Spiels in Perioden.
Do Moasreit - -y . .
wEREn eEEa e oy Pkl 0 bis 99 Sekunden | Auswahl der Dauer der Auszeiten.
T VI Wenn = 0, kein automatisches Hupsignal.
P En. 4;‘ P el 18 0 bis 99 Sekunden | Wenn > 0, erlaubtes, die Wiederaufnahme des Matches durch ein
e T - kurzes Hupsignal anzuzeigen.
= ol ' - Auswahl der Dauer der Verlangerung des Spiels bei Punktegleichheit.
Min = ULIOUL 0 sl 20 L Wenn = 0, nicht Verlangerung.
Wenn JA, Reset der Mannschaftsfouls zwischen jede Periode.
. Ta Ja oder Nein Wenn NEIN, kein Reset der Mannschaftsfouls zwischen jede
- Periode.
T U Wenn = 0, kein automatisches Hupsignal.
= - = ol 5 Sek 0 bis 5 Sekunden | Wenn > 0, erlaubt das Anzeigen vor dem Ende der Auszeit durch ein
PR e ) - kurzes Hupsignal.
N . Erlaubt es, die Anzeige der letzten Periode wahrend einer
i 0 a 60 Sek mit stufe : ) . A
0 Sl programmierbaren Zeit zu belassen, wenn die automatische
von 10 Sek Y ;
Pausenzeit nicht programmiert wurde.
o . Wenn JA, Wiederherstellen der Parameter, mit welchen die
MEln Ja oder Nein

Anzeigetafel geliefert wurde.
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Trainingsfunkt 1/3
BT6425 / BT6525 Evolution
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Bezeichnung Anzeichen

Zeitmessung der Sequenz oder Ruhezeit. A
Indikator fiir die Stoppuhr. Leuchtet, wenn die Spielzeit gestoppt ist bzw. wahrend der Pausenzeiten. B
Nicht aktiv. C
Zahl der noch zu spielenden Sequenzen (D) Zahl der programmierten Sequenzen (D’). D und D’
Nicht aktiv. Eund E
Nicht aktiv. Fund F’
Nicht aktiv. Hund H’
Nicht aktiv. lund I
Nicht aktiv. Jund J’
Nicht aktiv. Kund K’
Nicht aktiv. Pund P’
Nicht aktiv. Qund Q'
Nicht aktiv. Rund R’
Nicht aktiv. Sund S’
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Trainingsfunkt 2/3

Hauptbedienpult
VISITEURS

%q& o e VeAST ¥

BT 6000

Bezeichnung Anzeichen

Uhrzeit/Spielbetrieb (Spielzeitanzeige), Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Reset der Spielzeitanzeige : Zum Ricksetzen zu den vorprogrammierten Parametrierungen, Taste min. 3 Sek. gedriickt halten, 3
kein Reset der Punkte und Strafzeiten.

Nicht aktiv. 4
Nicht aktiv. 5
Start der Spielzeit. 6
Stopp der Spielzeit. 7
Parametrierungsment, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 8
Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der

vorgenommen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.

Nicht aktiv. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsdnderung, mind. 3 Sek. gedrickt halten. 1
Nicht aktiv. 12 und 12’
Navigationstasten in den Menus. 13
Beim Start eines Sports: die Spielzeit in Minuten modifizieren durch kurzen Druck auf Tasten + und -.

Nicht aktiv. 14 und 14’
Nicht aktiv. 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Trainingsfunkt 3/3

Sportart Bezeichnung

L)
LY,

10 Sequenzen von jeweils 3 Minuten mit Ruhezeit von 1 Minute - automatisches Hupsignal.

5 Sequenzen von jeweils 1 Minute mit Ruhezeit von 30 Sekunden - automatisches Hupsignal.

10 Sequenzen von jeweils 2 Minuten mit Ruhezeit von 1 Minute - automatisches Hupsignal.

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Konfigurationstyp modifizierbar (Anderungen siche Seite 8).

Display des Hauptbedienpultes
Countup- oder Countdown-Kontrolllampe der Stoppuhr.
Spielzeit.
Kontrolllampe Stoppuhr aus.
Kontrolllampe automatisches Hupsignal.
Zahl der insgesamt programmierten Sequenzen.
Zahl der noch zu spielenden Sequenzen.

Parametrierungsmenii nach Sportarten

Die vorprogrammierte Parametrierung fir jede Sportart kann geandert werden. Sportart und Parametrierungstyp
auswahlen und bestatigen. Um ins Parametrierungsmenu zu gelangen, Taste ,Sel“ (8) mind. 3 Sek. gedruckt halten :
- Mit den Tasten + bzw. — (13), Anderung der Parameter-Werte.
- Pfeil rechts (13) : nachstes Parameter.
- Pfeil links (13) : vorheriges Parameter.
- Bestatigen mit Taste ,OK* (11).

Typ 2 | Typ 3 |Parameter Beschreibung
= 18 1 bis 5 Satze | Wahl der Dauer jeder Spielsequenz.
B mek | 128 Sek |1 bis 99 Punkte | Wahl der Zahl der Sequenzen.

=ik | 1 bis 99 Punkte | Wahl der Dauer der Ruhezeit zwischen den einzelnen Sequenzen.

Wenn = 0, kein automatisches Hupsignal
1 Sek 1 Sek Ja oder Nein | Wenn > 0, erlaubt das Anzeigen vor dem Ende der Auszeit durch ein
kurzes Hupsignal.

Wenn JA, Wiederherstellen der Parameter, mit welchen die
Anzeigetafel geliefert wurde.

e i e i Ja oder Nein
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Ringen 1/3
BT6425 / BT6525 Evolution BT6030 / BT6130 Master

Bheewe |

BReeee H BB*’sas
B!(.»aaa BBK.-:aa‘
BB ewwe : ® 4 BB ewsce
BReeee BB eece
BB sewe 1 BB eees
BB ewwe BB ewee
EBG@'JQ BEGQ@E
BB eeee BB eeece
BB eewe B eees
BReewe BB ewee
BResewse BReese

g6e
BE&
B6&

BT6120 Club BT6015 Club

Loc.BB'BBWSTT. i X 88e¢58 BB8eS

5. F =
b:80 R. g .0

Bezeichnung Anzeichen

Stoppuhr Minuten - Sekunden parametrierbare Dauer. A
Indikator fur die Stoppuhr. Leuchtet, wenn die Spielzeit gestoppt ist bzw. wahrend der Pausenzeiten. B
Nicht aktiv. C
Spielstande Heim und Gast von 0 bis 999. D und D’
Nicht aktiv. Eund E’
Nicht aktiv. Fund F’
Modifizierbare Spielernamen. Hund H’
Nicht aktiv. lund I’
Nicht aktiv. Jund J’
Nicht aktiv. Kund K’
Nicht aktiv. Pund P’
Nicht aktiv. Qund Q'
Nicht aktiv. Rund R’
Nicht aktiv. Sund S’
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Ringen 2/3

Hauptbedienpult
LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS .
HEIM

GAST -1;5-

BT 6000

Bezeichnung Anzeichen

Uhrzeit/Spielbetrieb (Spielzeitanzeige), Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Reset der Spielzeitanzeige : Zum Ricksetzen zu den vorprogrammierten Parametrierungen, Taste min. 3 Sek. gedriickt halten, 3
kein Reset der Punkte und Strafzeiten.

Nachste Spielperiode : mind. 3 Sek. gedriickt halten. 4
Hupe. Dauer des Tastendrucks = Dauer des Hupsignals. 5
Start der Spielzeit. 6
Stopp der Spielzeit. 7
Parametrierungsment, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 8
Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der

vorgenommen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.

Nicht aktiv. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsanderung, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 1"
Nicht aktiv. 12 und 12’
Navigationstasten in den Menus. 13
Beim Start eines Sports: die Spielzeit in Minuten modifizieren durch kurzen Druck auf Tasten + und -.

Nicht aktiv. 14 und 14’
Spielstand +1 Punkt Heim bzw. Gast. 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Ringen 3/3

Sportart Bezeichnung

3 Perioden zu 3 Minuten mit automatischer Pausenzeit.

E_. . Wie Typ 1.

L]
B
Lo

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Konfigurationstyp modifizierbar (Anderungen siche Seite 8).

Display des Hauptbedienpultes

Anzahl der Strafpunkte ,Heim.

Kontrolllampe des Countups oder Countdowns der
Stoppuhr.

Kampfzeit.

Kontrolllampe des Stoppens der Stoppuhr.

Anzahl der Strafpunkte ,Gast”.

Kontrolllampe automatisches Hupsignal.

Score ,Gast”.
Score ,Heim“.

Zwischen den Perioden

- Rickstellen der Stoppuhr auf Null.

- Countdown der Pausenzeit, falls sie programmiert wurde.

- Ruckstellen der Punktezahlen auf Schwarz, wenn die Punktezahlen auf Null korrigiert werden.

Hinweis : die Pausenzeiten kénnen wéhrend des Countdowns durch einen Druck auf ,Start/Stop*“ gestoppt werden, die
Auszeiten durch einen Druck auf die entsprechende ,, Time out“-Taste. Am Ende des Countdowns dieser Zeiten startet
die Stoppuhr nicht automatisch. Starten mit einem Druck auf die Taste ,Start/Stop*.

Die vorprogrammierte Parametrierung fir jede Sportart kann geandert werden. Sportart und Parametrierungstyp
auswahlen und bestatigen. Um ins Parametrierungsmeni zu gelangen, Taste ,Sel” (8) mind. 3 Sek. gedrlickt halten :
- Mit den Tasten + bzw. — (13), Anderung der Parameter-Werte.
- Pfeil rechts (13) : nachstes Parameter.
- Pfeil links (13) : vorheriges Parameter.
- Bestatigen mit Taste ,OK* (11).

Parametrierungsmenii nach Sportarten

Typ 2 Parameter Beschreibung
Dauer Kampf- T o . ; .
Ferioden : I Min 2 Min 1 bis 90 Minuten | Auswahl der Dauer der Kampfperioden.
sl Peed mcdees - N . )
Womed s = o 1 a 99 Perioden | Auswahl der Anzahl der Kampfperioden.
auto Hurs Hund- i Ja oder Nein Ermdglicht es festzulegen, ob ein automatisches Hupsignal am Ende des
erle N . Countdowns der Periode erténen soll.
Dausr Pausenzeit S 0 bis 990 Sek | venn =0, kein Countdown. . .
L e T s b ek . Wenn > 0, zahlt die Tafel die programmierte Dauer am Ende der Periode
AT e mit stufe von 10 S
herunter.
Eromg g by — . aali i ai ; ; 5
CEUEENT B Sk 0 bis 99 Sekunden Ermogllcht es, rTut einem kurzen Hupsignal den Beginn der nachsten
u B oek Periode anzuzeigen.
- 1 bis 3 Auswahl der Anzahl der Strafpunkte pro Spieler, die auf der Anzeigetafel
~ verwaltet werden.
. . Wenn JA, Wiederherstellen der Parameter, mit welchen die Anzeigetafel
ME L Ja oder Nein :
geliefert wurde.




Boxen 1/3
BT6425 /| BT6525 Evolution BT6030 / BT6130 Master

Bheewe |

BReeee H BB*’sas
B!(.»aaa BBK.-:aa‘
BB ewwe : ® 4 BB ewsce
BReeee BB eece
BB sewe 1 BB eees
BB ewwe BB ewee
EBG@'JQ BEGQ@E
BB eeee BB eeece
BB eewe B eees
BReewe BB ewee
BResewse BReese

g6e
BE&
B6&

BT6120 Club BT6015 Club

Loc.BB'BBWSTT. i X 68e¢58 BB8el

ap F =
b:80 R. g .0

Bezeichnung Anzeichen

Stoppuhr Minuten — Sekunden parametrierbare Dauer. A
Indikator fiir die Stoppuhr. Leuchtet, wenn die Spielzeit gestoppt ist bzw. wahrend der Pausenzeiten. B
Nicht aktiv. C
Nummer der laufenden Runde (D) und Gesamtanzahl Runden. (D’). D und D’
Nicht aktiv. Eund E
Nicht aktiv. Fund F’
Modifizierbare Spielernamen. Hund H
Nicht aktiv. lund I’
Nicht aktiv. Jund J
Nicht aktiv. Kund K’
Nicht aktiv. Pund P’
Nicht aktiv. Qund Q'
Nicht aktiv. Rund R’
Nicht aktiv. Sund S’
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Boxen 2/3

Hauptbedienpult
LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS i
HEIM

GAST -Q’-

BT 6000

Bezeichnung Anzeichen

Uhrzeit/Spielbetrieb (Spielzeitanzeige), Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Reset der Spielzeitanzeige : Zum Ricksetzen zu den vorprogrammierten Parametrierungen, Taste min. 3 Sek. gedriickt halten, 3
kein Reset der Punkte und Strafzeiten.

Nachste Spielperiode : mind. 3 Sek. gedriickt halten. 4
Hupe. Dauer des Tastendrucks = Dauer des Hupsignals. 5
Start der Spielzeit. 6
Stopp der Spielzeit. 7
Parametrierungsment, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 8
Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der

vorgenommen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.

Nicht aktiv. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsanderung, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 1"
Nicht aktiv. 12 und 12’
Navigationstasten in den Menus. 13
Beim Start eines Sports : die Spielzeit in Minuten modifizieren durch kurzen Druck auf Tasten + und -.

Nicht aktiv. 14 und 14’
Nicht aktiv. 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Boxen 3/3

Sportart Bezeichnung

Kampf zu 15 Runden zu je 3 Minuten — Pausenzeit 1 Minute automatisch.

Boxen Kampf zu 4 Runden zu je 3 Minuten. Riickstellung auf Null der Stoppuhr am Ende jeder Runde — Pausenzeit 1
fir Minute automatisch.

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Konfigurationstyp modifizierbar (Anderungen siche Seite 8).

Display des Hauptbedienpultes

Kontrolllampe des Countups / Countdowns der Stoppuhr.
Stoppubhr.

Kontrolllampe des Stoppens der Stoppuhr.

Kontrolllampe automatische Hupe.

Gesamtanzahl der Runden.

Nummer der laufenden Runde.

Zwischen den Runden

- Ruckstellen der Stoppuhr auf Null.
- Countdown der Pausenzeit, falls sie programmiert wurde.

Hinweis : die Pausenzeiten kénnen wéhrend des Countdowns durch einen Druck auf ,Start/Stop” gestoppt
werden. Am Ende des Countdowns dieser Zeiten startet die Stoppuhr nicht automatisch.

Display des Hauptbedienpultes

Die vorprogrammierte Parametrierung fir jede Sportart kann geandert werden. Sportart und Parametrierungstyp
auswahlen und bestatigen. Um ins Parametrierungsmenu zu gelangen, Taste ,Sel” (8) mind. 3 Sek. gedrickt halten :
- Mit den Tasten + bzw. — (13), Anderung der Parameter-Werte.
- Pfeil rechts (13) : nachstes Parameter.
- Pfeil links (13) : vorheriges Parameter.
- Bestatigen mit Taste ,OK" (11).

Typ 1 Typ 2 Parameter Beschreibung
Rumrlsnrsuse . e . .
T, ' s i 1 bis 90 Minuten | Auswahl der Dauer der Runden pro Kampf.
G s e s ]
b SSUs L Se Ee & 1 bis 99 Runden | Auswahl der Anzahl der Runde.
L] -t
. . Erlaubt es festzulegen, ob am Ende jeder Runde ein automatisches
Ja Ja oder Nein . ..
Hupsignal ertént.
Miat e Ba e omee o Wenn = 0, kein Countdown.
R L e e :E‘ el bl el 0 bis 990 Sek Wenn > 0, zahlt die Anzeigetafel die programmierte Dauer am Ende der
T Runde herunter.
i ,|_1_!f-e_l'.:'|:|r- g—'.-'_-n;J,E.Ea!-"!: . b Sek 0 bis 99 Sekunden Erlaubt.es, mit einem kurzen Hupsignal den Beginn der nachsten Runde
e H B i anzuzeigen.
Pinlat et . Wenn JA, Wiederherstellen der Parameter, mit welchen die Anzeigetafel
ol Hein Ja oder Nein f
Meln geliefert wurde.
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Squash 1/3
BT6425 / BT6525 Evolution

Bheewe BReees
BReeee H ) BB*’sas
B!(.»aaa = BBK.-:aa‘
BB ewwe & & 4 BB ewsce
BReeee BB eece
BB sewe =) BB eees
BB ewwe BB ewee
EBG@'JQ BE@Q@E
BB eeee BB eeece
BB eewe B eees
BReewe BB ewee
BResewse BReese

iiBB % @] ppa

E @¥re
s HE T r— )
— E]E
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s

BT6120 Club BT6015 Club - A oo sF

Loc.88 ' 88wsﬁliT. @ 88e¢58 BBed

B:668 R. g % B:86

Bezeichnung Anzeichen

Spielzeiten oder Anzahl der gewonnenen Spiele. A
Indikator fur die Stoppuhr. Leuchtet, wenn die Spielzeit gestoppt ist bzw. wahrend der Pausenzeiten. B
Nummer des laufenden Satzes. Cc
Spielstand des laufenden Satzes Heim und Gast. Anzeige Aufschlagsrecht durch Balken. D und D’
Nummer des laufenden Spiels. Eund E
Nicht aktiv. FundF’
Modifizierbare Spielernamen. Hund H
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). lund I’
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Jund J
Nicht aktiv. Kund K’
Nicht aktiv. Pund P’
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Qund Q'
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Rund R’
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Sund &
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Squash 2/3

Hauptbedienpult
LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS .
HEIM

GAST -1;5-

BT 6000

Bezeichnung Anzeichen

Uhrzeit/Spielbetrieb (Spielzeitanzeige), Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Reset der Spielzeitanzeige : Zum Ricksetzen zu den vorprogrammierten Parametrierungen, Taste min. 3 Sek. gedriickt halten, 3
kein Reset der Punkte und Strafzeiten.

Nachste Spielperiode : mind. 3 Sek. gedriickt halten. 4
Nicht aktiv. 5
Start der Spielzeit. 6
Stopp der Spielzeit. 7
Parametrierungsment, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 8
Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der

vorgenommen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.

Aufschlag Heim/Gast. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsanderung, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 1"
Nicht aktiv. 12 und 12’
Navigationstasten in den Menus. 13
Beim Start eines Sports: die Spielzeit in Minuten modifizieren durch kurzen Druck auf Tasten + und -.

Nicht aktiv. 14 und 14’
Spielstand +1 Punkt je Mannschaft Heim/Gast. 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Squash 3/3

Sportart Bezeichnung

3 Spiele zu 9 Punkten (2 gewonnene Spiele) mit Anzeige der Spielzeit (Einzel).

4277
o W
L Y

- Wie Typ 1.

]

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Konfigurationstyp modifizierbar (Anderungen siche Seite 8).

Display des Hauptbedienpultes

Anzahl der gewonnenen Spiele pro Mannschaft.

Betriebskontrolllampe.
Anzahl der Punkte pro Spieler des laufenden Spiels.

Zwischen den Spielen
- Die Pausenzeit wird nicht verwaltet.
- Wurde die Spielzeit des Matches programmiert, startet der Countdown mit einem Druck auf die

Taste ,Start/Stop“. Die 2 Punkte der Stoppuhr auf dem Bedienerpult blinken und halten beim letzten
Punkt an. Anzeige der Uhrzeit in Stunde und Minute.

- Der Buzzer des Bedienpults kann in den Parametern deaktiviert werden.
- Kein automatisches Hupsignal.
Am Ende eines Doppels in 9 Punkten

- Bei Punktegleichheit 8/8 schlagt der Bediener eine Verlangerung in 1 oder 2 Punkten mit der Taste
SELECT (8) vor. In diesem Fall werden auf der Tafel 1 oder 2 Felder angezeigt.
Am Ende eines Doppels in 15 Punkten

- Bei Punktegleichheit 14/14 schlagt der Bediener eine Verlangerung in 1 oder 2 Punkten mit der
Taste SELECT (8) vor. In diesem Fall werden auf der Tafel 1 oder 2 Felder angezeigt.

Parametrierungsmenii nach Sportarten

Die vorprogrammierte Parametrierung fur jede Sportart kann geandert werden. Sportart und Parametrierungstyp
auswahlen und bestatigen. Um ins Parametrierungsmeni zu gelangen, Taste ,Sel” (8) mind. 3 Sek. gedrlckt halten :
- Mit den Tasten + bzw. — (13), Anderung der Parameter-Werte.
- Pfeil rechts (13) : nachstes Parameter.
- Pfeil links (13) : vorheriges Parameter.
- Bestatigen mit Taste ,OK* (11).

Typ 1 Typ 2 Parameter Beschreibung
ARZAnL sastoe = 3 1 bis 5 Spiele | Auswahl der maximalen Anzahl Spiele pro Match.
FUNELE SF1ELE - o 1 bis 60 Punkte Auswahl der Anzahl der Punkte pro Spiel zur automatischen Zuweisung
H - des Spiels bei 2 Punkten Unterschied.
Furb besUer lasnd. Anzahl der vorgeschlagenen Punkte fiir eine Verlangerung und Gewinnen

s = - 1bis 3 Punkte des Spiels. 1 Punkt (ohne Verlangerung) 2 oder 3 Punkte.

]
)

JA: Tastendruck = Aktivieren des Buzzers des Bedienpults.
Ja oder Nein NEIN : Tastendruck = Deaktivieren des Buzzers des Bedienpults wahrend
des Matches (die Zuweisung der Punkte erfolgt lautlos).

P
=
i

Erlaubt die Verwaltung und Anzeige der Gesamtspielzeit des Matches auf

= Ja oder Nein der Anzeigetafel. Zum Starten des Matches auf ,Start" driicken.

Wenn JA, Wiederherstellen der Parameter, mit welchen die Anzeigetafel

1n Ja oder Nein geliefert wurde.




Baskische Pelota 1/3
BT6425 / BT6525 Evolution

Bheewe BReees
BReeee BB*’sas
B!(.»aaa - BBK.-:aa‘
BB ewwe BB ewsce
BReeee BB eece
BB sewe 1 BB eees
BB ewwe BB ewee
EBG@'JQ ) BE@Q@E
BB eeee BB eeece
BB eewe ) B eees
BReewe BB ewee
BResewse ) BReese

BT6120 Club BT6015 Club

" 86966 %
. LOC. VISIT.
g:88 8. B .9 B:86

Bezeichnung Anzeichen

Gesamtpunktezahl des Matches. A
Nicht aktiv. B
Nicht aktiv. C
Spielstande des laufenden Satzes Heim bzw. Gast. Anzeige Aufschlagsrecht durch Balken. D und D’
Nicht aktiv. Eund E’
Nicht aktiv. Fund F’
Modifizierbare Spielernamen. Hund H
Nicht aktiv. lund I
Nicht aktiv. Jund J’
Nicht aktiv. Kund K’
Nicht aktiv. Pund P’
Nicht aktiv. Qund Q'
Nicht aktiv. Rund R’
Nicht aktiv. Sund §’




Baskische Pelota 2/3

Hauptbedienpult
VISITEURS

%q& o e VeAST ¥

BT 6000

Bezeichnung Anzeichen

Uhrzeit/Spielbetrieb (Spielzeitanzeige), Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Reset der Spielzeitanzeige : Zum Ricksetzen zu den vorprogrammierten Parametrierungen, Taste min. 3 Sek. gedriickt halten, 3
kein Reset der Punkte und Strafzeiten.

Nicht aktiv. 4
Nicht aktiv. 5
Nicht aktiv. 6
Nicht aktiv. 7
Parametrierungsment, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 8
Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der

vorgenommen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.

Aufschlag Heim/Gast. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsdnderung, mind. 3 Sek. gedrickt halten. 1
Nicht aktiv. 12 und 12’
Navigationstasten in den Menus. 13
Beim Start eines Sports: die Spielzeit in Minuten modifizieren durch kurzen Druck auf Tasten + und -.

Nicht aktiv. 14 und 14’
Spielstand +1 Punkt je Mannschaft Heim/Gast. 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Baskische Pelota 3/3

Match in 50 Punkten mit 2 Punkten Unterschied.

Wie Typ 1.

]

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Konfigurationstyp modifizierbar (Anderungen siche Seite 8).

Display des Hauptbedienpultes

Betriebskontrolllampe.

Anzahl der Punkte des Matches.
Anzahl der Punkte ,Gast".
Anzahl der Punkte ,Heim"“.

- Die Anzeigetafel verwaltet die Gesamtdauer des Matches nicht, wenn Pausenzeiten verwendet
werden.

- Die Zuweisung des Aufschlags muss manuell mit der Aufschlagtaste verwaltet werden.

Parametrierungsmenii nach Sportarten

Die vorprogrammierte Parametrierung fir jede Sportart kann geandert werden. Sportart und Parametrierungstyp
auswahlen und bestatigen. Um ins Parametrierungsmeni zu gelangen, Taste ,Sel“ (8) mind. 3 Sek. gedriickt halten :
- Mit den Tasten + bzw. — (13), Anderung der Parameter-Werte.
- Pfeil rechts (13) : nachstes Parameter.
- Pfeil links (13) : vorheriges Parameter.
- Bestatigen mit Taste ,OK* (11).

Typ 1 Typ 2 Parameter Beschreibung

. B il 1 a 99 points Gewinnen des Spiels mit 50 Punkten und 2 Punkten Unterschied.

JA: Tastendruck = Aktivieren des Buzzers des Bedienpults.
in Ja oder Nein NEIN : Tastendruck = Deaktivieren des Buzzers des Bedienpults wahrend
des Matches (die Zuweisung der Punkte erfolgt lautlos).

Wenn JA, Wiederherstellen der Parameter, mit welchen die Anzeigetafel
geliefert wurde.

i Ja oder Nein
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Innenkricket 1/3
BT6425 / BT6525 Evolution

Bheewe BReees
BReeee BB*’sas
B!(.»aaa - BBK.-:aa‘
BB ewwe BB ewsce
BReeee BB eece
BB sewe 1 BB eees
BB ewwe BB ewee
EBG@'JQ 5 BE@Q@E
BB eeee BB eeece
BB eewe J B eees
BReewe BB ewee
BResewse ) BReese

BT6120 Club BT6015 Club

" 86968 %
. LOC. VISIT.
g:88 8. B .%. B:86

Bezeichnung Anzeichen

Total. A
Nicht aktiv. B
Nicht aktiv. C
Overs. D
Erstes Innings. D’
Nicht aktiv. E
Wicket. E’
Nicht aktiv. FundF
Nicht aktiv. Hund H
Nicht aktiv. lund I
Nicht aktiv. Jund J’
Nicht aktiv. Kund K’
Nicht aktiv. Pund P’
Nicht aktiv. Qund Q'
Nicht aktiv. Rund R’
Nicht aktiv. Sund S’
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Innenkricket 2/3

Hauptbedienpult
VISITEURS

LOCAUX
HOME VISITORS ;
% % o HEM GAST -1;5-
Pt

BT 6000

Bezeichnung Anzeichen

Uhrzeit/Spielbetrieb (Spielzeitanzeige), Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Nicht aktiv. 3
Uberweisung des Spielstandes Total zum Spielstand Erstes Innings. Ausléschung von Total, Wicket und Overs. 4
Nicht aktiv. 5
Nicht aktiv. 6
Nicht aktiv. 7
Nicht aktiv. 8
Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der

vorgenommen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb. °
Nicht aktiv. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsanderung, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 1"
Spielstand +1 Punkt fiir Overs. 12 und 12’
Navigationstasten in den Menus. 13
Spielstand +1 Punkt fiir Wicket. 14 und 14’
Spielstand +1 Punkt fur Total. 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Sportart Bezeichnung

Spiel Innenkricket. Overs, erstes Innings und Total con 0 bis 999. Wicket von 0 bis 99.

Display des Hauptbedienpultes

Spielstand Total
Spielstand Wicket

Spielstand erstes Innings
Spielstand Overs

- Keine Parametrierungsmend fur Kricket.
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Bezeichnung Anzeichen

Spielzeiten-Countup Minuten-Sekunden. Countdown-Anzeige der Auszeiten. A
Indikator fiir die Stoppuhr. Leuchtet, wenn die Spielzeit gestoppt ist bzw. wahrend Auszeiten. B
Anzeige der Spielperiode. C
Spielstande Heim/Gast. D und D’
Indikator fur Strafzeiten von 10 Minuten. Eund E’
Ind!katorfl’jr Auszeiteq Heim/Ggst (blinkt pei Iagfendern Countdown), aqschliessend permanentes Leuchten. Léschung der Fund F’
Indikatoren am Ende jeder Periode (nur ein Indikator je Mannschaft aktiv).

Modifizierbare Mannschaftsnamen (nur bei Master-Alpha-Serie). Hund H’
Countdown-Anzeige der ersten Strafzeit HEIM/GAST mit Indikatoren von 2, 5 oder 10 Minuten. lund I’
Countdown-Anzeige der zweiten Strafzeit HEIM/GAST mit Indikatoren von 2, 5 oder 10 Minuten. Jund J’
Countdown-Anzeige der dritten Strafzeit HEIM/GAST mit Indikatoren von 2, 5 oder 10 Minuten. Kund K’
Nummer des ersten bestraften Spielers HEIM/GAST. Lund L’
Nummer des zweiten bestraften Spielers HEIM/GAST. M und M’
Nummer des dritten bestraften Spielers HEIM/GAST. N und N’
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Hauptbedienpult
LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS .
HEIM

GAST -1;5-

BT 6000

Bezeichnung Anzeichen

Uhrzeit/Spielbetrieb (Spielzeitanzeige), Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Reset der Spielzeitanzeige: Zum Rucksetzen zu den vorprogrammierten Parametrierungen, Taste min. 3 Sek. gedruckt halten, kein 3
Reset der Punkte und Strafzeiten.

Nachste Spielperiode : mind. 3 Sek. gedriickt halten. 4
Hupe. Dauer des Tastendrucks = Dauer des Hupsignals. 5
Start der Spielzeit. 6
Stopp der Spielzeit. 7
Parametrierungsment, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 8
Korrekturmodus: ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der vorgenommen 9
Korrekturen und gleichzeitige Ruckkehr in den Spielbetrieb.

Nicht aktiv. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsanderung, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 1"
Auszeiten Heim und Gast. Automatischer Stopp der Auszeit am Ende des Countdowns oder durch Driicken der Taste (Spielzeit 12 und 12’
muss erst gestoppt werden).

Navigationstasten in den Menus. 13
Nicht aktiv. 14 und 14’
Spielstand +1 Punkt je Mannschaft (Tasten nicht aktiv wenn ein Zweitbedienpult angeschlossen ist). 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Zweitbedienpult

LOCAUX VISITEURS
VISITORS
GAST

BT 6000

FAUTES - FOULS - POINTS

Bezeichnung Anzeichen

Zuteilung einer Strafe HEIM/GAST. 16 und 16’
Nicht aktiv. 17 und 17°
OK-Taste einer Strafe. 18 und 18’
Numerische Tastatur, um die Dauer der Strafzeit und die Spielernummer einzugeben. 19 und 19’
Nicht aktiv. 20 und 20’
Nicht aktiv. 21
Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der 29
vorgenommenen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.

Einen Spieler mit einer Strafzeit belegen von 2 oder § Min : Taste Strafzeiten + Dauer + OK + Spielernummer + OK

1/Drlcken Sie die Taste ,Fouls/Strafzeiten® (16) bzw. (16’).
2/Die Dauer der Strafzeit (2 oder 5) mit der NUMERISCHEN TASTATUR (19) eingeben.
3/ Dricken Sie die Taste OK (18) oder (18’).

4/Die Nummer des Spielers, der mit der Strafzeit belegte wird, je nach Mannschaft Heim/Gast, mit der
NUMERISCHEN TASTATUR (19) oder (19’) eingeben.

5/Drucken Sie die Taste OK (18) oder (18’).

Einen Spieler mit einer Strafzeit belegen von 10 Min : Taste Strafzeiten + Dauer + OK
1/Drlcken Sie die Taste ,Fouls/Strafzeiten® (16) bzw. (16’).

2/Die Dauer der Strafzeit (10) mit der NUMERISCHEN TASTATUR (19) eingeben.
3/Drucken Sie die Taste OK (18) oder (18’).
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Spiel in 3 Perioden von je 20 Minuten - Reset der Stoppuhr am Ende der ersten Spielperiode - Pausenzeit 15 Min
- 1 Auszeite von 1 Minute pro Spielperiode - Verlangerung von 15 Minuten - Automatische Hupe.

Spiel in 3 Perioden von je 20 Minuten - Reset der Stoppuhr am Ende der ersten Spielperiode - Pausenzeit 15 Min
- 1 Auszeite von 1 Minute pro Spielperiode - Verlangerung von 15 Minuten - Automatische Hupe.

]
b

Fizhockew Spiel in 3 Perioden von je 20 Minuten - Reset der Stoppuhr am Ende der ersten Spielperiode - Pausenzeit 15 Min
- 1 Auszeite von 1 Minute pro Spielperiode - Verlangerung von 15 Minuten - Automatische Hupe.

.8 AR P
wWEed S B AT

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Parametrierungstyp modifizierbar.

Display des Hauptbedienpults

Anzeige fur Countup oder Countdown der Spielzeit.
Spielzeit.

Stoppuhr-Indikator der Spielzeit.

Indikator automatische Hupe.

Anzeige bis 1 Auszeite Gast.

Spielstand Gast.

Nummer der Period oder Anzeige des Countdowns der Auszeit.
Spielstand Heim.

Anzeige bis 1 Auszeite Heim.

Display des Zweitbedienpults

Indikatoren Strafzeiten von 2 oder 5 Minuten Spieler 1 ,Heim”
Countdown-Anzeige Strafzeiten von 2 oder 5 Minuten Spieler 1 ,Heim”
Indikatoren Strafzeiten von 2 oder 5 Minuten Spieler 2 ,Heim”
Countdown-Anzeige Strafzeiten von 2 oder 5 Minuten Spieler 2 ,Heim”
Indikatoren Strafzeiten von 2 oder 5 Minuten Spieler 3 ,Heim”
Countdown-Anzeige Strafzeiten von 2 oder 5 Minuten Spieler 3 ,Heim”
Indikatoren Strafzeiten von 2 oder 5 Minuten Spieler 1 ,Gast”
Countdown-Anzeige Strafzeiten von 2 oder 5 Minuten Spieler 1 ,Gast”
Indikatoren Strafzeiten von 2 oder 5 Minuten Spieler 2 ,Gast”
Countdown-Anzeige Strafzeiten von 2 oder 5 Minuten Spieler 2 ,Gast”
Indikatoren Strafzeiten von 2 oder 5 Minuten Spieler 3 ,Gast”
Countdown-Anzeige Strafzeiten von 2 oder 5 Minuten Spieler 3 ,Gast”

Zwischen den Spielperioden

- Reset der Auszeiten

- Countdown der Pausenzeit, wenn vorprogrammiert (Anzeige anstelle der Stoppuhr). Stoppuhr-
Anzeige der Spielzeit bleibt im Hintergrund aktiv.
Anmerkung : Die Pausenzeiten kénnen wéahrend des Countdowns durch Driicken der Taste ,Start/Stop“ gestoppt
werden. Die Auszeiten kénnen wéahrend des Coundowns durch Driicken der Taste ,,Auszeiten gestoppt werden. Am
Ende des Countdowns startet die Stoppuhr nicht automatisch. Starten Sie die Stoppuhr durch Driicken der Taste ,Start/
Stop*.
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Die vorprogrammierte Parametrierung fur jede Sportart kann geandert werden. Sportart und Parametrierungstyp
auswahlen und bestatigen. Um ins Parametrierungsmenu zu gelangen, Taste ,Sel“ (8) mind. 3 Sek. gedrickt halten :
- Mit den Tasten + bzw. — (13), Anderung der Parameter-Werte.
- Pfeil rechts (13) : nachstes Parameter.
- Pfeil links (13) : vorheriges Parameter.
- Bestatigen mit Taste ,OK* (11).

Typ 2 Typ 3 Parameter Beschreibung
28 Min 28 Min 1 bis 90 minuten | Dauer jeder Spielperiode.
K 3 .1 bis.9 Spielperioden Spiel mit 1 bis 9 Spielperioden
Spielperioden ’
Wenn = 0, kein automatischer Countdown. Nachste
FE R SE R . ; Spielperiode mult manvell gestartet werden.
SRLALE EERALE 0 bis 90 Minuten Wenn > 0, zahlt die Tafel automatisch die programmierte
Zeit nach Ende der Spielperiode runter.
Wenn = 0, kein automatisches Hupsignal. Wenn > 0,
Bl g o ol A . .
FILFE WO DR §ome g . kurzes Hupsignal vor Pausenende. (Funktion nur bei
Fuszeit POLBEG Sek SELL Sl Lkt Zew 0 bis 999 Sekunden voreingestellter Pausenzeit) ,Start* driicken, um nachste
Spielperiode zu starten.
T . ey = . "
o i e Bkl ek 0 bis 99 Sekunden | Dauer der Auszeiten.
Erde = @ = @ . Wenn = 0, kein Hupsignal.
el Bl A el A el ’
i Bl oo R e L UL Wenn > 0, kurzes Hupsignal vor Ende der Auszeit.
Vel aengeruns S S . . Dauer der Verlangerung des Spieles im Falle des
SET L AET TN 15 g 15 g
P15 Min B e e 0'bis 90 Minuten | i hstandes.
sPsERnlEAnEElze S8 oSek 38 Sek LI Verbleiben der Anzeige nach beendeter Spielperiode.
WAEITE I CRG 5 T Sekunden
= B ool 0 bis 5 Wenn= 0, kein automatisches Hupsignal.
- Sekunden Wenn > 0, Dauer des Hupsignals.
Wenn Ja, Wiederherstellung der werkseitigen.
Mein MHein Ja oder Nein Parametrierungen, mit denen die Anzeigetafel geliefert
wurde.
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